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1. Egy elfelejtett periferia

M az a 'WAFADRIVE'? Mi az a 'WAFER'? Ezeket a
kérdésekel teszi fel nagyon sok hazal Spectrumaos,
fként a fiatalabbak, vagy azok, akilk nem 10l régen
kerlitek kozell kapcsolatba a Spectrum szamitdgép-
pel.

Ezeknek a kérdéseknek a felvetddese is azt tédmasztja
ala, hogy egy nem [smer, ill. ha pontosabban aka-
runk fogaimazni: elfelejtett perifériar®d van szb. Jelen
bevezetOnk azt a céit szolgalja, hogy feltarjuk az oko-
kat: valoban megbukott a ‘WAFADRIVE', s ha Igen,
akkor mi vezetalt erre a sorsra?

A Rotronics Lid. és a Santosh House kOz0s fejlesz-
tése 1984-ben latott napvildgot, mimt a Microdrive
konkurrencidja. A "WAFADRIVE' egy - a Microdrive-
nal t6bbszér nagyobb méretll - nagy atvitell sebas-
ségl hattértarold eszkdz, a tarolast egy - a micro-
drive cartridge-hez - hasonlo felépités(i, specialis
magnesszalag kazenan ('WAFER') oldotiak mey, a
meghaijtd: DUAL BSR "stringy floppy”. A "WAFADRIVE'
hattértaroléd sajatossagén tul Interface szerepet is
betdit (nincs szikseg kidon Interface-re, a géphez
valo csatlakozialas esetén), mindemellalt Centronics
. RS-232 kompatibilis nyomialdk is meghajthatok a
segitségevel. Bovitert BASIC Interpreten tartalmaz,
amaly hatékony file-kezelést tesz lehetdva

A "WAFADRIVE'-hoz a cég Ingyen forgalmaz(ott) két
carriclge-t, az egylk hatartarolon elhelyeztek egy
hatékony szdvegszarkeszté programotl Is.

Az operdcids rendszer

A 'WAFADRIVE® operacios rendszere a 'WOS', amely
a DOS-hoz hasonld. Az operéciés rendszer BK ROM
terilete az alap ROM alad 8K szeletére lapazddik be,
& rendszer 26 U] hibalzensetel tariaimaz Az Iniciall-
zalds a NEW* utashassal torténik. Az inicializalast ko-
velden a Spectrum memoriajabdl 2K RAM foglalt lesz
@ 'WAFADRIVE' sajat rendszervaltozdl (23734-23825),
Iras/olvasas pulfer (23836-24861) és a directory-k
szamara. Ez wibbbl azént lényeges, men a 'WAFA-
DRIVE' perifériaba egyldSben két carridget helyez-
hetlnk, azaz a két meghajtordl két kilén directory-t
(kataldgus) kérhetlink (A: 24862-25443, B. 25444-
26025). A 'WOS' parancsai a hagyomdnyos
Spectrum BASIC parancsok ™' jil. "#’ karakierrel 18r-
1énd kiégeszitésabll képzbdnek.

A "WAFER’ és alkalmazdsa

A cég 3 téle cartridge-t hozolt forgalomba: 16K, 84K
65 128K kapacitassal. A tile-ok slérési ideje forditottan
aranyos a kapacitas nagysagaval. A 16K kapachasy
'WAFER"-aket célszerl programiejlesziések idején fel-
hasznalni, rovidebb rutinok tarolasahoz, mig a na-
gyobb kapacités( "WAFER -ekre fésiihetjik dssze a
kész programol, iil. ezeken rogzithetiink hosszabb |&-
ték és felhaszndlél programakat is. A szalag - a mic-
rodrive canridge-ekkel ellentétben - a video kazettak-
hoz hasonlGan védelt, csak akkor nyillk kil az ird/ol-

vasd nyillas, ha a cariridge-t a "WAFADRIVE -ba he-
lyezilik. Az aktualls 'WAFER' miikSdését LED is jelzi.
A 'WAFER'-| csak akkor szabad eltdvolitanl a 'WAFA-
DRIVE'-bOl, ha a meghajté motor mar megalll. Ez
hardware hibabol gyakran nem kdvetkezik be, llyen-
kor a '‘BREAK' billenty( hasznalata hatésos lehet. A
carnridge-ek kijeldlése a DOS-hoz hasonld madon az
‘a’ Wl b’ szintaktikdval torénik, minden cartridge
mivelet esetén. Pl. az ‘a’ egység formazésa 'SpV'
névre, a kovetkezOképpen tonénhet:

FORMAT *"a:SpVv"
Formazaskor kialakulnak a szalagon & szekiorok,
majd a rendszer ellendrzi a formazéas hibatansagat,
vagil kiirja a kataldgust. Az aléresl id6 16K-s
'WAFER' esetén 6.5 masodperc, mig 128K-s 'WAFER'
eselen elérheti a 45 masodpercet is. A beolvasas se-
bessége masodpercenként 2 kbyte (18000 baud). A
kalalogus a 24862 cimidl tarolodik el a memoridban.
A 'CAT #' utasitds esetén az aktudlis meghajtd csak
a memoriaba olvassa be & katalogust, mig a 'CAT *
utasités kiaddsa esetén az a képernydn Is megjele-
nik. A directory - a microdrive-tol eltéren - részietes
katalogus, a drive és "WAFER' nevén tdl listdl kapunk
a file-ok (max. 32 - 16K-s "WAFER' esetén max. 16)
nevelrdl, a file-ok tipusardl (program, adat vagy gépl
kéd), a He-ok mératérdl (kbyte-ban), a file-ok sor-
szamardl, a 'WAFER' kapachasardl és végll a még
rendelkezésra dlld szabad memdriahely nagysagéardl
(kbyte-ban). A file nevek raviditve is megadhaték, il
stringdanc "*-gal helyettesithetd. A két meghajld
kbzon adatatvitelre Is lehetbség van a

'MOVE *“a:tilenév" TO “b:~

szerkezel segilségével.
Stream-ek kezelése

Az alap rendszer csatornaihoz egy-egy siream lett
rendelve (K - keyboard inpulioutput - stream #0/1, S
- Borean output - stream #2, P - Sinclair nyomtatd
output - stream #3). A 16 rendelkezésre &ll6, és meg-
nyithatd stream k6z0l a 415 intervallumba esd
stream-ek definidlasa esetén gyakran problémaba (t-
kozhetitink. Az alap Spectrum ROM rendelkezik egy
sulyos hibaval: egy meg nem nyilotil stream lezérdsa
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gsetén tobb dolog tonenhet, szerencses esetben
random hibat kapunk, ha nem all mellénk a szeren-
cse, gy elszall minden a memdridbdl. Ez a hibaje-
lenség megszinik a ‘WAFADARIVE' felhasznalasakor.
A maglévd csatornakon tll két ujabb csatorna Is ren-
delkezésinkre all: R - RS-232 soros pont input/
output, C - Cantronics parhuzamos port output. Ezen
10l djabb parancsok is tamogatjak az adaimozgato
miveletekst

Az RS-232 Interface

Az interface un. kétirany( soros kapcsolal |élesiésél
teszl lehetdvé. Negy aktiv vonalan (RXD, TXD, RTS,
CTS) 10V p-p kimensati szinttel doigozik. A baud se-
basség 110 és 18200 baud kdzon 9 fokozatban allit-
hato.

A Centronics Interface

Egyiranyl parhuzamaos kapesolal ietesitesal 1eszl le-
hetéva, 26 pontos csatlakozojan egy byle adatail egy
idében B vonalon |eleniti meg Canironics standard
bekotést valositottak meg, azaz a 26 ponos llesziés
11 aktiv vonalat tartalmaz (Ground, Data Strobe,
Busy, Dam 0-7).

Végs kidirusitds?

Napjaink angol szamitastechnikal sajtotermakelt la-
pozgatva megakadhat a szemiink egy szenzaclos
hirdetasen: "ROTRONICS WAFADRIVE CSAK 14.99
Font', Nos, amikor egy hagyoményos Centronics II-
lesztd a mal naplg 30-40 Fontba kerll még Angliaban
is, akkor igencsak elgondolkoztatd az elGzbekben
ismereten perifériaen ez az ar (15 Font kb, 1600
Forint). Megérzéslnk szerint a periféria mar megje-
lenése idején - a hallekony méagneslemezek viaga-
ban - sem volt mademnek mondhato, Egy-egy cart-
ridge még a microdrive cartridge-nél is dragabb, sat
az utobbl idGben meég a szigelorszagban Is egyre ne-
hezebben beszerazhetd. A file elérésl idd igen nagy
érigkd, a BK ROM tobb |elemds hibaval rendelkezik,
a BABIC terllet eliolddasa a |alékok 7o %-nak fultat-
hatosagat lehetetlenng teszi, nem beszelve arrdl,
hogy nem kompatibliis a 128K-s Spectrumok egyik
varzidjaval sem. A periféria esziétikallag sem felel
meg a kivanalmaknak, hordozhatosaga is nehézke-
sebbé vallk, hiszen tGmege kb. 1 kg. Vegkonidizi-
okém megaliapithatjuk, hogy az olcsd ar nem vélet-
lan, nem célunk a ROTRONICS Lid. termékét desarol-
ni, &m Sva intiink mindenkit a periléria esetleges
beszerzésstldl
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ANFRACTUOS - Players

A Ploysrs ax utdbbi iddben tobb srinvonalas [ktékpeogremmal
lepott meg bennunkel. Az or mélyéen feksxik Anfractuon - egy
?l_.lllmﬂﬁ planetoid, ahol valahs snékes srcet (Cryanium-ot)
bany A naprendszer instabila vall, s a bolygon (akokmt
falelemn toione &, mi lesz, ha a nap Supsinova lesz, vagyls
kitagul, hiszen ez a bolygo pusziulissl vonja maga utan Az
emDarekol evakuditik, ethagytik n banydkat s, am ekozben agy
sivplemult  banyasz digld megprobal  megszoknl. M
sramalyesitiuk meg a sxowésben levd dioid-of. Ahhox, hogy
eltudjunk szokni, be kell gydjienunk 8 energie sgysegel, ds ez
nam konnyu, Az Grokkel vald minden talalkozas tfogyeszijn ar
szorglankal, Az Giok vedeltek, szén legylnk dvatossk, amikor
IGjuk dket, vagy kesdbb meglizetink érte. Az enoigia-ciomagon
az energla tolto Aljomasokan 1aitheiok fel, a banys Kormysken
Hasrnialhatjuk manst korben a lifteke! is, de & Karbaniaras
hiknya misft & berendezés gyskran meghibasadhat, Ahhos
hegy a rakdtavil livornl wojunk a bolygoedl, 4 kaposolst kell
megialéini, majd sktivizkini, Exkot beindul egy visszaszamiaias
Slewonk  kell ax -.'nhlp,-@nw man. ha |assusk vagyunk, az
nelkulunk tavozik, A jatek, amelyDdl agyedként Kieoheturk A
‘d+ K+ L' bllantyik sgyuttes lenyomasaval, lzgalmas iddBiciiest
iger mindeniki szamira.

SUPERNOVA - Players
Egy Jjabb Players [Aték, amely Stvarl a Soifi-, az akeic-, &0 &
uxersnceejatekok slemeit. Az aulomatzaiss vildghban maeg &2
intelligens robotoknak Is szukseguk van ara, hogy mkapcsalod-
janak Bz eges: 4ves ‘robot-bol. A robotok ‘feisd tizeze
szivesan tolll eves szabadsaght ar Antares bolygd Supamova
hotelldben. shol olyan luxuskoruimenysk kozott pihenhatnek,
amihaz horzhszoktak. Anpak ellenére, hogy ax m toiton
szabadaag eckkal (Dbbe kerdl, mint a jovedeimuk, robotunk
mogis mindenfelekdppen it akafa tolteni a szabadsigi. A
fobol megrogaatt opimista, &z irak megis magasabbak, mim
shogy azt romeite. A nzabadsag vagsrs fSh8sunknsk [Slorman
ssmmilye since, csak ‘napbamitott bire’ @s egy hatalmas
lartozis a szamikjan. A hotel szemdiyzale egyts idegetebb less,
é3 ugy dont, hogy @ robot nam mahat sl addig. amig ki nem
fizene & szhmlbjal, Habds o holel egy ‘menyorszap’ az Grben, a
robot honvagya megis lokoxddik, tehal segitenuni kell raja
hogy Dsszegylitse & tartarasit és hazsleijen. A hoteiben lako
wirintak konnyen reszedhoiok; igy & menskulds egyetion modje a
iablhs, hamisitas, ixerkedbe Ul & Hitoh srerencasjatak lehet.,
dekey uir ighnyel a magoldis, ennsifogva hosszan tand
j& sxbrakoTast igér.

CYBERNATION - Players

A kilonosen fantasrticus torenetek soca lemit bdvalt, A joviben
larunk, a rohamos automatizalis, és lejiddes mags utdn vonja
&z embed szuksegletek megnovokediset |8, szdital egyre Ljabb
és tobt meilékhelylsegre (WC+e) van szukseg. Tuoosok
csoportjalt kuldtek szb1 a vilagegyetem kiserel intézetaibe, nog
fojlesszsnek ki O] WC-ket 8z uj vilag szdmive. A tudésok végs
konkiuzigja az voit, hogy &gy STervezelre van Gzukeag, amely az
egéaz Galaktiklt felszecall modem lefolyokkal és GbliiGkkel
slistott nept klotyckkal, Ezen widzmények utan wegll s
megalakult 8 GUTA (Galactic Unian of Tollel Attendants = WG
Kiszalgiidk Galaktikus Egyesulets), A CYBERANATION alombson
Az egyesulst huséges dolgozdl rosszel funkslonalnak, nem
tudnak felebrednl srokasos il Almukbdl, ex pedig gondot
jalent, man ha a opln szezonia nem lesznek uzemkészok a WC-
k. az beldthamatan Kivetkermennyal jarhat

M vagyunk a GUTA utoisd remenyssge. kapunk egy SQUAM
telepon-ot, a3 feladalunk. hogy sx &loméson felebessscuk az
alvo sremelyzetsl. A WC-h a bolypOkon korbe-korbe leftok
sihelyezve. A kiszolgsid szemblyzel egy tagjénak lelkeitésél
kovatoon meg kell oldanunk egy beil-rejtveny feladatol Is.
Kulonoa fantazia s logike egyutiess oz a jAek, valoszindieg
hamal megkadveljuk mindannyian. P

SUPER HERO - Code Masters

Aklk Ismucik a BAT MAN (I 8 HEAD OVER HEELS grafikajst és
slilusht, bizonyara nem fognak csalodni sbben & jalekoan sem,
hiszen E.Huﬂh ar #ldbb Telsorolt Jatkkow grafikuse, BERNIE
D terverte Hagyomaryos ‘3D srobiée’ jitek, Gjabb
siamakkel LegelBszcr is celszerl feideriteni » terepet, majd
meg kel srerarnink & négy vatkrslatol, ment csdk |
iendelkezhetunk termeszet felenl kapesssgekkel. Az ol
varkzslat 'POWER BOOTS' (eneigia caizmik) B ugrisainkal
fogia segitenl, 8 masodik "RETURANING WARHAMMER' segitse-
megolhetik a szomyskel é8 & vampirokat s folyosdkon, a
harmadikkal TRANS-DIMENSIONAL  BAG' (tobbgimentios-
csomag) mﬂ“im miegeemmiathelunk thrgyst, nvig
vegul & negyedik vaidisisl 'MYSTICAL HELMET' |[misrtikus
sisak] @z ‘leten| ajdndekokal’ teaxi lathatbva. Ezek kGze
tartornak a TELEPORT KEYS' [teleport julcack), amely a
tloponuaiast segitl #i6, a ‘MERCURY'S WINGED sl-icrES'
(Merkdr szhmyas clpdl] segiteegével gyorsabban futhatunk, =
‘PARALYSER sitinteti & szOmyekel a ltolyosdkrdl, & 'GOLD’
Wlﬂv!-Tlaggluﬂ\rql vashiolhatunk a kereskeddknel, =z 'ESP

ACTIVA sbgitsegével eljuthatunk a nagy sxellembes
{SPIRIT), & z04a [elzis a [, & gm‘cllfil!il & rossT brnyl mutatjs

Remaljuk. hogy & jalek kivaid gralikija, #s az lzgaimas kaland
nemeeak a THAN rajongol nepes abord! fogla magival

vonzan!
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$T7ARICON 3/1-4 zéndk

3.1 zdna
Hoonan Angol jelentés Magyar jelentés Hova Probléma megnevesdar
1 OIL OLAl 1 Kerdeil felledesés Pennvyivinidban
4. STANLEY STANLEY [} *Dir Livingstone, [ presume?”
% COMET USTOKOS 8 Sugdrhajidst ceplldgep csdvija
.S CASAHLANCA CASARLANCA 7 5 *Jitzd djra Sam®
2 HELENS H MNA 5 A srenn hegy kitor
5. TERRORIST TERRORISTA 9. Mincheni zsékminy-sport
" ORANGES NARANCSOK [ Prokofjev bdrmat szeret
B HOOVER PORSZIVO 3 Az dtkozoti j& elndk
3 PSYCHO LELEK ] Hitchoch Grdit ember
A z6na nzonositéja: HOPSCOTCH
3.2 zina
] OBERAMMERGAL OBERAMMERGAU 1. A menveddiyes jdrek in kexdddik
T NYLON NYLON & NY-iés Londoni szintetikus anpagok
[} WHEEL KEREK ) ¥ Surkalstos taldlosday
9 EQUATOR EGYENLITO 4 Ausrirdiia felé illﬁ| ezt avopnalat
4. TRANSISTOR TRANZISZTOR | Walter Britain aprd erdsitdje
3 AMBER BOROSTYANKO ] A hilinyz6 jez Slémpa
B VISA VIZUM (1 M. Polo belépés: engedély kérelme
3 FAWKES FAWRES 2 Fickd puskaporeal
2 RAGTIME BRAGTIME 1 Zavaros beal & jumz-ben
A zbna nzonositdja: 21727972
(A blokk azonositds a mi verzidnkban il elmaradt, tovibbléphettiink!)
33 z6na
1 SINGER SINGER 8 Choral alst varrdgépe
8 TELEVISION TELEVIZIO 4 Néed a BHC-t
4. EDEN EDEN fi Adim ¢ Eva a kertben
[ DNA DNA 5 Decayriboniicield acid
X EIGHTS NYOLCAN i Hilalosan fored egyeiemistn evezduik
2 ALICE ALICE 7 Kalandjui caodavrsdgban
% RINK JEGPALYA 3 T ds DS & Lake Placid-) szinpadon
1 YORKTOWN YORK VARDSA 9 A britek megaddss = [Uggeticnsdgi hiboniban
5 YEAGER JEGER 1 Chuck supenadnikus az elbivold vblgyben
A zdna szonositdja: YESTERDAY
3.4 zona
L MULL BOR FORRALAS b Kintire ssdmmyald bors
7 ENIVES KESEK A Hitler hossxd fegyvere az dizakdban
3 ROMEO ROMEG B Ahol te vagy 8 mavészet
4 REMLS REMUSZ 9 Romulusa pirje
9 OXIGEN OXIGEN 5. Tdi sok van Apulld tirében
5 AMIN AMIN 6. LUgandai tinmeggrilkox
3 FlsH HAL 4. Chot arezerént
4 ELGAR ELGAR & Villiorets ey rejiély
2 WING STARNY | Blenor exntornikat nyit maga alatt

A zhonu nzonvsitoju: FRAMEWORK
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BEYOND THE ICE PALACE (Elite)

mm Wildg 11dsrében mar bemutanuk #11 8 sziovonales programol. Most ismet kozlunk a jatéknoz nehany kulcslontossagu
int ot

Az (i sordn kulonbozd erejl legyversk talhihatok. A kritkus helyzelekbDen megidezheld sz ordd szelleme, amaly magol, ietva
I ngiti & tamadokal, Ceinjan kell veis banni, men kezoetben coak kit iyon lenetdadgunk van, bir a jatek folyeméan szerezhetink
n:g;'. Egyszarre aronban mindlg ceak legheljebb kendvel randeikezhetink
A jarsk anyiined joystck-kel, illotve & pillemtydzet s idelinikinete. A BREAK a jaték vegét jelonti. (Summon Spirit = sxellemidézés)
A kard a legerdsebt fegyver. A buzoginy hasznalhaid a felsé platiormokan lavd elienségekkel szemben. Ha egy gyoengebb fegyvert
{t8r1) vettunk fel, probaljunk vissxamenni kardert \iselkedjunk fedi modjara: vegyuk tel a harcot. A menaekules nam segil, az silensagek
kovetnek barova, Ne rohanjunk vakiaban sidte. men harmar bDokeritenek. Hs lelmasiunk = létran, negyon ugysliink a fenirdi
thmadokra. A Liten figyeljunk a denavarekre: agy gyors szellamidézes segithet,
£ jaték megoidisht néhiny POKE sibtegithet!
POKE 38279,0: POKE 38260.0: POKE 38261,0 - Orokélet
POKE 3780%,0: POKE 37810.0) POKE 37811,0 - whgtelen sok szellem
A POKE-ok & [aték botoltdjébe egyszerlen beithaibk. A SCREENS &5 a CODE toltésat kovetSen irjuk be & POKE-okal, meg a
RANDOMIZE USR 24832 utasitas alén.

Beyond the lce Palace térkép:
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SABRE WULF (Ultimate/A.C.G.)

1985-ben jeleotet meg sz ULTIMATE -
A.C.G.-csoport Sabre . cimi jaréka, smely
ardta klassrikussa vilt. akkariban kibon-
1:2::7& ﬁﬁ;ﬂus lalﬁfghlcgsi crcﬁcb&m jil {WIE
szép, tes grafika, ragyogd héuérszine
!bbg sziz képernyl, és izgalmas Ordk a jaré-
kos szfimibra.

Ebben a jarékban egy 256 szobds dzsungel-
h‘a‘i'fﬁ'"‘w kell ;’lnmik. ﬁ starts -
ilépve rogton meglatjuk a kijaratot -

Ful i UM-BJE:!L Nem lépherink be, uwﬁ
ha ezt mogtennénk, igen kellemetlen megle-
petés érne benniinket: az ajtoban &ll egy lur-
csa ﬁﬁ::rl. akinek az a rogeszméje, hogy csak
az mehel tovibb, akinél - egészen véletloniil -
van cgy festmény. Rembrundt alkotdsok hi-
jin kénytelenek vagyunk egy sorényes dllar
(oroszlan) képmésival beérni. Ez a kép a la-
birintushan 4 darabban széts26rva hever, Mindegyik darab valamelyik barlangszerfien kiszélesedd zsdkutciban, vagy

kunyhd 16vében van, és villog.

A jiték menete tchat a kivetkezii: @ térkép alapjin (amely a SpV 12 részében taldihard) fdd!jﬂk ki ¢ legrividebb. utar a
starthelwd! a kijdratig induljunk ef ezen az uton, és dtkozben nézink be az dsszes kép-leidhelyre. Ha taldiunk képdarabos,
w%w'k Jel, ilyenkor megielenuk a ke, b ds egy versike. Rivid dallam wigighalipatdsa utdn folytatddik a jatdk,
A c}jq%it lﬁ:lj:tﬂlhthcn kiilonféle élSlényck is akadilyoznak benninket, e2ért a "kard" billentyll cgy pillanatra sc
engedjuk ¢
A legalsh szinten cgy hidna kbricdl, melynek érintése még hitulrd) és karddal is haldlos. Egy palydn ne maradjunk
spkiig, mert megielenik cgy lingnyelv, mely ellen nincs védekezés.
Uton-0rfélen atunk kulonboed vir 1. Ha virdgzdsuk kizben hozzdjuk ériink, kilonds dolgokat tapaseialha-
tunk: a piros ﬁriflﬁl egy id6re halbatatlanok lesziiok, a lilitol is, csak az irdnyok megfordulnak égl. %un felie n}ruclﬂ'uk
a jovstick-e1, lefelé hahﬂ:lunk{. A viligoskék novény balhatatlannd tesz és felgvorsit, végiil a fehér "clkabit® egy idbre,
e i by képdarab felvételekor k&t tjabb &itlényf 15606l bagol fuira it

g0l megiegyezs Oy mandcn rab [civilelekor KEL & ayfajta . ae elsdnél bagoly €s egy fura dllat,
akil hizihu%l%usunk fiszashan kozlekedd Ecnﬁurumk azfmusnu{l fr:- Jmiml bo Lini. E v
Nos kedves ( dink, hitték volnn, kogy egy ilyen "egyvszerd Kis miszkalis" jdték ennyi titkot rejt magdban?

MERITdS
p—cna

URBAN UPSTART Eﬁfﬁ?@“
(Richard Shepherd) =l

Sokan nem twdunk mit kezdeni a Richard Shepherd féle ka-
lmnd- lll. akcid-kaland jatekokkal. Most ebbe az irhnyba ts id-
punk, Instrukcickat adunk az Urban Upastar ¢ jatek megolda-
sanox: Vegyuk fel a munkaruhit [dungarees) / nyiasui ki & ni-
t6t (idge), de na igyuk meg n aol / vegylk fal ax olldt (scis-
sors) / vegyuk fol & kuicsot (key) / menjunk ki & hazbél / vegylk
fel & konyvet (Dook) a konyvesboltban fbookshop) / olvassuk &l
a repulisl utmutator (ying instructions) / vegyuk fei a kaiapot
(hat) / vegyuk fel & szalago! (taps), ext hasndinunk kell & va- {
rn!huil;hﬂown l?lnlli / v.glriii l-:;ﬁiﬂ‘iﬁnn}u‘. "“.Lz“m' /i hiﬁ. & S r& . .
harban (haspital) vegyuk fal a k ol {coat) / wiasljuk (wear) iy R o By oA
kabilot a kbrhazbdl vald srokashez (escapse) | vegyik fel a he- e i *tﬁm—‘—*?ﬁa—?}- L ! e
B

TSI

il T

Tl
L % R

e

nnget (hermng) a halpohban (fish shop) / yuk fol a pagirokai + ) = :

l,;'.\‘:a s). szukssgunk lesz ra Illpugl(lﬂ mirpart) / vg.gwk {ed J.u.":l—- g el S - w | adase

az sleimet (tood) / Uk meg (eal] ax sloimet, ekkor inyilik a = (T 7l - Fre

Inkatian, sihagyott haz (deserted house) ajtaja / vegyuk fol a q g

sajtot (chesse) / tegyuk Dele a sajtol az egedagobe / vegyuk H

fol & leveiet (letter) [ amikor sleriuk & sremetos yodrokat (dust-

bine), bontsuk fel & Isvelat / alvassuk el (read) a levelst a- o~ — - — — ——————-

caazd fe! a 77722 telsfonazhmot!” | & boritékban talklunk egy & | &
PR

Foarga =y
w g S FER I.:E ¥

Py

""@qn- f

Anebill Ldpir | b

S a—L Y
o oma il R

bankautomathkban hasenblatos khrtybt ls (ohegque card) [ ve- |
gyur fel &z ssemydt (umbreila) / haszndijuk az esemydt, hogy |
sxfrarak maradjunk / a telefoniulkbben tivesarzuk fel (dial) a
megadon SzAMOL. sire MSgKAD|uK & bankautomats belépeal
tﬂh 1001 / & banksutomatanal (cashline) hasznaljuk & kir-

|
I
]
I
il (card) && adjuk megy a kbdot, ekkor agy 5 Fonioa
Ewunﬁ:u;?uuw-wmm fol & kul- E
|
|

[ atieiw)

Tamg
csot (key), mer ore sxukségunk lesz a pllotatilkeben / ylik -

fol a tejot (milk), &s | meg (drnk) / k fel n dobon
[bw]rnmt:umhhi nuo{':; n.glliw w-;r"imnmm- [
caizmikat (boots) [ a ceizmakkal menjunk &t &z iszapos telken
{muddy site} / vegyuk lol az dltényt (sult), amalyet mogtaliiha- o P . »-(r
tunk & csovek (pipen) segitsagével (71) / . .'viulunir. amig cso. i L

rog (ing) a on | adjuk oda a papiroksl 6z ax 5 Fontos "'"""ﬁﬂ'g %,m_ i
bankjegyet & hivetalnoknak ax indullisi csamokban (depanufe B2 PRI e~ o F iy e

nail) / & plidtatuikeben (cockpit) helyszzik be a kulcsot az indi- BUERY. M
15 /100 %1l

e N ey
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Az wiobbi évek egyik legnagyobb sikerét aratta ez a program, kild-
ndscn a Spectrum hivik tdbordban, hiszen a Spectrum szimitdgépre
nem készlt el csak a térténet misodik része, s ennck megjelenése
is tobb honapot viratolt magira. A fogadiatas leny@gdz8 volt a szi-
getorsziigban és hazdnkban egyardnt, mind a Spectrum, mind a Co4
tulajdonosok szdmira hosszan tantd fejtorést okozott a jirdk egves PR
részleteinek megolddsa, megfejiése. Talan ennck kiszonheti nép- EEE : _
szerségél, kitlomds tekintettel arra, hogy a hagyoményos akcidjité- :

kokkal elleatétben itt gondolkodni kell, az egves szintck teljesitése nem konnyld, Elnézést kérlink mindazokibl, akik
haszontalannak tartottdk az eddigi Otleteket és 1érképeker, Gszintén megvalljuk, szdmunkra sem voll konnyd a jaték
minden részletre kiterjeds felidrdsa, most pdtolni szereinénk az clmaradiakat. Mivel kb. egyforma ardn kaptunk
leveleket Spectrum és Co4 wulajdonosokiol, melyekben tandcsokat kémek t8link, ezért Ggy domdttink, hogy mindkét
verzié megoldasara kitériink. Az alap lelrds a Spectrum verzib esetében alkalmazhato, a Cod gépre készilh valioza
ehiéréseit zérGjelben, délt bethvel logjuk ismerieini. A jatéknak cgyébként nem jelent meg Spectrum 128K gépre
készilt valtozata, czért utblag is clnézést kérink mindazon Spectrum 128K gép tulajdonosaitol, akik félreérietiék
dicséretlinket a program zenéjével kapesolatban. A leirdst nem akartuk bd lére ereszieni, csak a fontos mozzanatokat
emeltok ki, a megoldis menetét kinnyitik a térkép mellékleten elhelyezent 1érkép szeletck is, it annyit meg kell
jegyezniink, hogy a C64 verzibban a 6, szint (THE MANSION) meg lent osztva, a2 utolsé két szoba 'THE FINAL
BATTLE' néven kitlon szintet képez.

1. szint (CENTRAL PARK):

| Menjunk a figgony mbgé, és hatul torjak be & kis ablakot (belépéskaor villog) /

~ ; menjunk az elsd szobdby, s pottyanjunk le & csapdajional / vegyilk fel a kulcsol
{ menjiink ki a szobib6l / a kiwetkezd képernydo induljunk lefelé / a szemeles-

bal vegylik ki a shuriken-t / menjiink &t a kapun / keriljik ki a késdobalor / a
kwtkc.cﬁ képernySn dobjuk le a timaddt a shuriken-nel / vegyiik fel a térképet
| misszunk fel a falon lithat6 récson / tivozzunk balra / ugorjuk it a bemélyedé-
seket / vegyk fel u botot / ugraljunk visszafclé / misszunk vissza a falrol a fold-
L re/ kertljik ki a késdobilot / thvozzunk jobb-kéz felé / menjlink &t a kapun /
---‘-' dobjuk le a tamaddt a shurikcn-ncl [ vegyilk f::l a nunchnku felér a nbi WC-bal /

= urld

tAmasddn a shuriken-nel / vegyilk ki a masik nﬁl WC-bél a nunchaku masik felér /
mcnjunls ki ésvugyuk fel a hot dogot a hot dog standon / menjink a duplaszirnyd kerités-kapu kozepéhez / vilusszuk
ki a kulcsot / végezziink egy felvev mozdulatol, s a kapu kinyflik / menjink &t a kapun tdl / ugorjunk &t a folyén a
csOnak felhnszndlisdval / menjiink & kanyargd Osvéayig / dlljunk az dsvéoy végére / fussunk ncki €s ugorjunk &t a
szigetre / menjunk a bokrokhoz és a bot segitségével lokjik meg a csbnakot / menjink a sziget alsd széléhez / fussunk
neki, és ugorjunk vissza az Osvényrc / menjiink tovéabb az Gton, és ugorjunk &t a folyon az clibkbn csoaak
felhasznéldsdval | menjink tovibb a park felé és §tlépink a 2 szintre...

2. szint (THE STREET - Az utca):

A parkbol h!épm: haladjunk lefelé / menjiink d1 a k:reamz.ﬁdéun, amikor a
jelz8ldmpa nem villog (Cod = amikor dld a jelzdldmpa jelzése) | a kiverkezd
| képernyOn ismél menjink &t az GikeresztezOdésen / fussunk az 01 mentén két
képernylin &t / vegylik fel & hamburgert / menjlink tovabb és vegyiik fel az live-
get / menjink kirbe, kiverve a jarda vonaldt, egészen a zsdkutcs végdig / a bodé-
__,_-"""" ba menjiink be és végezziink el egy felvevd mozdulatot, ekkor megszerezzik a

| EAT shop-ig, & menjiink &t az Gton / kovessilk az utat a jirda mentén / (Cod
= menjfink 4t az gton, egdszen @ 2dn ajidig | rigiuk be az ajidt [ menjink be a s20-
Mbaiwg.ﬂkfdnkmdmudpjm&hambdbﬂrmmmma ) / for-
duljunk ¢l a sarkon / menjiink &t az Gton / meajlink jobbra, majd az éptilet utdn
felfelé / wg:.'uk fel a hot dogot / fussunk tovibb ugyanebben az irdnybun a csatornafedélig / a m::gsmuen kulesot
haszndlva emeljitk fel a csatornafedelet / misszunk le & csutornarendszerbe és belépiink a 3 szintre..

3. szint (THE SEWERS - A csatornarendszer):

Lithatd ajtén / szorosan hizbdjunk e fal mellé / menjiink be a‘iobb oldali ajtén /
&) vegyilk fel a kulcsot / menjiink vissza / marsdjunk szorosan a fal mellett / ugral-

junk at a résck feletn/ (Cod = vdnjuk meg amig leesik az ¢lvd pok) | fussunk a kb-
3 velkez p.ﬁlyﬁru / keressilk meg a csuloron-lejératot / nyissuk ki & kulcesal /
: ereszkedjink le / sétdljunk el a tkezd pélydra / tdvozzunk & legtédvolabbi aj-
ytbn (az clsé keudn belépve mcghatunk} / menjunk a kivetkezd képernySre /
Iépjunk be a kozépsd ajton (a két uflsdn belépve meghalunk) / men)jink luﬂbh

1 menjunk be s létrdhoz kozelebb esd ajton | \I:E)'i.lk kezinkbe uz Giveget / tartsuk
o fakivahoz, ha meggyullady, a képerny@n a térgy-mezdn is lthatd a viltozds /
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menjink tovabb / rakjunk el minden fegyvert (csak az dveg legyen ndlunk) / dobjuk rd az aligitorra az Gveget / ha
clégert, menjink ki a szemkozti ajidn, és belépink a 4. szintre...

4. szint (THE BASEMENT: Az alagsor):

Trokkisen lavirorzuok 4t a laddk kizdn / a kovetkezd pdlyin méssrunk fel a
| 1étrdn / menjiink vissza az elsS szintre / vegyiik fel & kdrtydt / menjlink sok-sok
képernySa tovibb, amig egy ajtohoz nem érlnk / menjiink be &s vegyik fel a
csirkecombot / menjiink vissza a irdhoz, és misszunk le /| menjink tovibb a
pilyén / amikor elérjilk a csilléket, dvatosan menjiunk a sinhez olyan kbzel,
* 235 ahogy csak leber [ egy esille utin gyorsan ugorjunk &t / menjiink tovabb / az

=1 djabb siat ugorjuk at, mert &ram van benne / menjink tovabb / Spectrum = ug-

R réljunk &t az oszlopokon egészen az ellenfélle] sze mkbatire / dlljunk olyan koze)
= hozzd, hogy clkezdicn ktizdeni / gybzzik le / (Cod = az osziopokon ugrdijunk dr,
B megfeleld sorrendben) | menjink tovibb / menjunk a laboratériumba / elébb
menjlink lefelé / menjink a heroin porhoz (belépéskor villog) / vegyik keziink-
be a csirkecombot, és érintsOk bozzd [ menjlink vissza a laboratGriumba / menjilnk jobbra / meglitjuk a sarokban a
pirducot / menjiink kozelebb hozzd, amig fol nem emcli a fejét !/ (CO¢ = amig fel nem egyenesedik) | rakjuk ke elé a
mérgezetl csirkecombot / amikor megeszi, holtan esik 0ssze | menjink tovabb / menjink oda a lifthez és a kirtyat
tegylk az irdnyild egységbe / a Lifl ajtaja kinyilik / belépve az 5. szintre jutuok, ..

5. szint (THE OFFICE BLOCK - A hivatali blokk):

Az elsd szoba utiin menjink tovabb sz ajton / ehben u szobiban kapesoljuk be a
szemben 1évd szdmitdgép termindll, melynek eredményeképpen kapunk egy
négyjegyl kodot (ezt jol jegyezzik meg, mert sziikségink lesz rd a 6. szinien) |
(Co< = @ kod mindig vditozik) | a folyosdra kilépve menjiink tovibb / Spectrum
= a folyosd végén Iépjbok be az clsd ajion / vegytik fel a shuriken-t / menjiunk ki
& szobdbdl / 1épjlink le a mésodik ajton / (C64 = a folyasd vigén tépﬂhk be @
szemkdati ajton) | nyomjuk meg a jobb oldalon taldlhat6d asztal szélén iévs gom-

bot, ekkor mellettink kinyilik egy titkos ajié / menjunk ki a titkos ajién / mész-

szunk fel a létrdn / menjink be az ajton / a szoba tdloldalin menjlink ki/ a ven-
tillstornal nagy beyességre van szlikség / Spectrum = dlljunk pontosan szembe
s ventillatorral, &s mikozben cstszunk lefelé, dobjuk meg a shuriken-nel / a ven-

tillitor megdll / (C64 = nem szabad semmilyen gyors mozdulatot tenni, futni, uugomi, stb. | hu.M;unk a fathoz, amennyire
csak lehet ds aprd Mpdsekkel menjink dt a ventilldtor elSit) | n}muk ki a rdcsos ajtot / menjonk tovibb @ peremen
(vi ok a léﬂ:hcl’eamjg cgy Gjabbb létrahoz nem érunk / masszunk fel rajla / menjlink tovabb / meglitjuk a
belikoptert, ami ott lebeg a tetd mellett / dlljunk pontosan a kiélhageso clé / fogjuk meg o higesit s a helikopier
dtvisz minket a 6. szintre...

6. szint (THE MANSION - A palota)
C64 gépen + 7. szint (THE FINAL BATTLE - A végsd tdmadis):

Pottyanjunk le a hagesbral az elsd oselopra (a 1lzgomb megnyomasival) / ugor-
junk oszloprél-oszlopra | ereszkedjiink le & hdzietSre /| menjink felfelé / men-
| jink a peremen & jobb oldali 1c15ablak mellé / essiink bele az ablakba / menjiink
! loviabb a kiwverkezS képernyire [/ menjink be az ajion / vegyitk fel a kbtelet /
B menjink ki a s20bdbél / menjink vissza uz eldz8 képernySre (ne menjink le o
lépesBn) [ menjink be az ajtdn /| menjink o szemkozti nyfldshoz / vegyuk a ke-
ziinkbe a kotelet és ereszkedjink le az aknén / a konyhdban taldljuk magunkat /
menjiink ki a konyhibol é§ menjiink be a bal oldali ajtén / a bejhrattal szemben
a kbnyvespole mellett lunk egy kapesolonablit / kapesoljuk ki, cezel hatdstula-
b nitottuk g rissztdberendezésl / menjink ki a szobibdl /! menjlink a virdgeserép

H mogé, ahol cgy titkos ajl6n bejutunk u pincébe / a kapesold pulindl fel tudjuk
kupcmtm a kovetkezs szoba lampéjdt / menjink tovibb / smél menjlnk tovabb / a kazdnhoz értink, abol & ghatdl nem
tudunk tmenni az ajién / Spectrum = érinisik meg  kazdn elss, majd masodik ajiajat / (C64 = @ kazdnon érintsilk
meg a jobb oldali kapcsoldr) / a gbz a masik irdoyba kezd [ijni / mcnjﬁnk tovabb [/ (Co+ = i kexdddik o 7. szint) /
menjilok tovibb / az ulolséd szobdban vagyunk, melynck kozepén egy nagy csillug lathato / hajisuk el & szemkéeti falon
lévd festméoyt [ (Cod = hosszi zdszlar) | egy "safe’ 10nik ¢l8 / nyissuk ki a 5. szinten megszerzeit kdd segitségével /
vegyilk ki a kristilygombit, ekkor megielenik o 6 ellenség: KUNITOKI / gytjisuk meg a gyertvikat / oljitk meg
KUNITOKI-t | (Cod = KUNITOKI csak a cxillag belsejében alhetd meg, majd ezt koverben vissza kell tenniink a
krivtdlygiimbidit afahﬂekr&iyﬁe} | RESET, vagy kapesoljuk ki a gépet.




2.2 FOOTBALL MANAGER

A meccs a program legérdekesebb resze
Igaz, hogy BASIC-ban lett megirva, de igy
is elvezetes latvany. Csak a golhalyzetekat
nézhetjlik vegly Termeszelesen az end-
sebb csapatnak tobb lyen halyzeta van,
mint & gyengebbnek A meccs végén a
program megegyszer kiirfla az srdmeanyl,
valamint & meccsén kapolt penzjutaimat
Ismat 'ENTER', majd, ha kupamarkizés
volt, a gép kiirja, hogy atjutottunk a Kovet-
kezd forduléba (you're through the next
round), vagy kiestink a kupabol (you're
out of the cup). Ezutan kdvelkezik a hetl
koltsagszamia, Id. kesobb.

Ha bajnokl merkbzés volt, 'ENTER’ utan
megkapjuk a obbl 14 csapat talalkozasanak eredmenyét. Ismét 'ENTER'. A gép egy Kis tdrelmet kér, majd
kiirja a tabellat, amely balrol jobbra a kovetkezé informaciokat adja: a csapat neve, az altata beidtt gélok szama,
a kapoft golok szama és a csapatl pontja. A pontozas a kovetkezOképpen tonénik: vereség esetén 0 pontol
kapunk, domatien asslén agyel, gybzelemeén harmal Minal tobb pontja van egy csapatnak, annal eldkealobb
helyet loglal el a tablazatban. Egyforma szamu pont esetén a golarany donti el a helyezést

Miutan megszemlaltiik a lazatol, nyomjunk ‘ENTER'-t, Ekkor megjelenik a hetl kollségszdmiank, amely a
kovetkezd részekbdl all

|a1ekosok tizetésere kollott 0sszeg;

a pélya berlgsének ara;

a fizetendd kKamal Osszege (ha van felvell kalesdnunk, annak 1%-al mint kamatot be kell minden héten
fizetnUnk. Figyelom! Ez nem részletfizetést [elent, entGl a tanozasunk vallozatlan marad. Ha nincs felvertt
kélesGnunk, ez a pont tarmészetesen 0 font;

& hetl kbliség egyensuly: ha keresstink tobb, mim a kiadasunk, ez a szam pozitiv, ha kevesebb, akkor
negativ

Ismét nyomjunk 'ENTER 1. Egy ujabb fomtos részhez énunk el vasarolhatunk egy [aiékost. Ezt a lehsidséget
azonban - az angol tootball szabdlyal szerint - csak akkor kapjuk meg, ha jatékosaink szama meg nem éne el a
16-0l (maximdéiisan 18 jatékos lehel egy csapalban)

A gap kiirja a felkinai jatekos kepesitéset, nevel, erossegel, aktualis enargiajat as iranyaral. Ekkor be kell irni azt
a pénzisszeget, amelyat hajlanddak vagyunk felajaniani érte. Ha nem akarjuk megvenni, lrfjunk '98’-al
Vigyazal, ha megadiuk a jatékos ardt, még nem biztos, hogy el is logadjak. Ezért, ha feltétlenil meg akarjuk
szareznl, kindljuk éne az irdanyar kb, 120%-at. Ha szerstGnk kockaztatnl, felajanihatunk kevesebbet is. mint
amannyit kérnek ene (pl. 70-80%-ol). Ezt Is gyakran sifogadjak, de az eisd modszer biztosabb. Ha elfogadtik
ajaniatunkat, az “xy has joinad your feam" felirat jelenik meg, ha nem, akkor a "your bid is refused”, majd ujabb
ossregel ajanthatunk fel, de vigyazzunk, mer az irdnyara Is nd.

Miutan véget én a vasar, ismét a menit kapjuk meg, és kezdddik a clkius elirdl

Egy szezon 15 meccesbdl all. Ha véget ér, az eredménytabla-bell elsd hdarom helyazett csapat - nagy pénzjuta-
lom kiséretében - agy ligaval feljebb lép. Ha mi is atjulunk, |atékosaink erGssége véletienszerden megvaltozik,
aruk pedig megnd

Végil egy jolanacs: csapalunkal meccs &dft annak meglelelGen valogassuk Ossze, amilyen erds az
gllenfellnk. Ha az gyenge, "kapcsoljuk” kl az erds - 8s 10bbnyire meglerhelt, kifarasztolt - jatékosainkat, hogy
pihenjenak

A taklikdzashoz sok sikert, a meccshez sok szerencsél, a jdtékhoz pedig jo szdrakozast kivanunk!
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Sok esetben kapunk olyan lovelekel a
kedves Olvasokiol, melyekben nehezielnek
a kivalasrion jAtekieirdsokkal kaposolal-
ban Oszintén be kell vallanunk, mi mindig
az Olvasok erdeké! képviseltlk, tesszik
ezt most Is és a j[Gvdben egyardnt. A jatek-
leirasok kivalasztasaban selsGdieges 14
nyazdnek tekintjuk az Olvasti igényekat.
Az elmult idészakban Igen sok |levélben
kénék t6lunk, hogy kb26ljink a CHAQS ¢
jatekrol ismenetdl. Nos, ami késik az jon,
§ mar iit is van a nagyérdemd, a mindemnt
elsdprd, s egyben csodalalos jaték a
CHAOS. Szerzdje, JULIEN GOLLOP iga-
Zzan nagyot és egyedidaliot alkotont. Az ot-
let egyed!, a kivitelazés paratian, igy a |a-
tek menetél sammihez sem tudjuk hason-
Itani, pontosabban ha ezt mégls el kellene kovetnGnk, akkor batran kijelenthetnénk egy sakkprogram és a
FEUD kevarékae (7!)

Egy 15x10 osztasu tablan folytatjuk jatékunkal, cslunk elpusztitani a rivalls varazsiokal, ehhez sok-sok
fondaratra, csalasra, csapdara és persze egy nagy kalap segitségre lesz szOkséglink

A jarék harom nagyobb egysegre lagolhatd; e kivalaszids, e teremiés, e akcid

Ezan tul 32 fordulobdl all, s ez alan kell a vardzsicknak megsemmisiteniiik agymast Erdekesség mag, hogy 2-8
jatékos Is jatszhatja, tetszés szerintl szamitdgép jatékosokat is beleértve. A |atek folyaméan - Ismert emberi
szokas szerint - mindenkl mindenk! ellan van, igaz jatszhatjuk Ggy is, hogy ketten szovetkezink pl. 8
szamitdgép vardzsié ellen, vagy akar 44 varazsiot oszthatunk ki fejenkent (2 jatakos), liyen esetben lehet
figyeini, hogy a jatekos milyen varazserdt segit elG. s ebbdi lehet kovetkexzietnl a teremiményeire, sdt mi az
ellenkez0 erdt novelhet|ik, akadalyozva ezzel az ellenfeliinket (Id. késGbb)

A latek kezdetén ki kell valasztanunk a varazslok szamat (How many wizards?) (2-8), majd meg ksl adnunk a
szamitogep altal ranyhott vardzsiok erejét (Level of computer wizards?) (1-8) (neheézsagl lok/. Mindl nagyobb
éneket adunk it meg, anndl nagyobb lesz az dsszes, szamitoégép Altal vezérelt varazsié videkezd- és tamadd
erele. Az elsO jalékos a bal felsd sarokban foglal helyet, a tobbiek t6le jobbra. A kbvetkezd Abrakon
megmutatjuk a kllonbozd szamu [atékosok elhelyezkedesét (a szdmok a jatékosok szamai /1- 1 players/):

q z 3 1 i 2 {
2 3

ki 5 94 2
i 5 <

6 ? & o 3 4 >

Minden varazsiora tobb jellemzdt kell beallitanunk. Be kell irni a varazsiok neveit (max. 12 karakter), majd azt,
hogy a varazslot a szamitogép, vagy mi iranyitjuk (ha a .computar controlied” kérdésre "YES -szel valaszolunk,
a gép fogja iranyitani a varazsiot, ha 'NO'-val, akkor pedig mi). Ezutan kell bealiftanunk a varazslo alakjal. 8
karakter kézon valaszthatunk, ez az erdk szempontjabol teljesen mellékes, a |6 dreg JULIEN GOLLOP
jovoltabol ugyanis a majdani erGnket valetlenszeren kapjuk, mindig més lesz a védekezd és a lamaddardnk
Ha ez & megtonent, akkor varazslonk szinet valaszthatjuk ki (8 féle szin kozdl),

Lenyeges: agymas alleni [alakban nem szabad egymas varazsialait néznlink|

Ha eddig eljutottunk, akkor a kvetkezd men( jelenik meg

1. EXAMINE SPELLS - Magvizsgalni a varazslalokat
2 SELECT ASPELL - Kivalasztani-a varazsiatot
3. EXAMINE BOARD < Megvizsgalini a tablat

4. CONTINUE WITH GAME - Folytatni a |atekot

Ugy érezz(ik mér annyit papoitunk It 0ssze-vissza, MOS! MAr appen ideje a varazsiatokrdl is egy-kétl keresetien
sz0t ejtenl. A varazslalokat 4 nagyobb csoportba oszthatjuk, s ezeket ezt kévetden részletésebben targyaljuk:

1. TEREMTMENYEK

2. GYENGITO VARAZSLATOK
3. SEGITO VARAZSLATOK

4. EGYEB
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A jaték sajnos joystick-kel nem jatszhato. A billentydk kiosztasa a kovelkezd: QW.EAS.D.ZX.C (balra feal [l /
jobbra fel / balra / l6vés (S) / jobbra / balra le / le / jobbra le). Az 'I' billenty(vel informéaciot kérhetink a tablan
elhelyezkedd babukrol. A billenty(k 1-8-g a |atékosok teremiményeit mutatjak meg, a 'K' billentylvel lehat
visszalépni a varazsiatbdi (pl. a teremtésbdl, ha nincs helylunk, vagy az '‘ENGAGED TO ENEMY -bdl hamadas/ ).

TEREMTMENYEK

A jatékos kilbnbbzd éiGiényaket teremthet, melyek egyedi tulajdonsagokkal rendeikeznak (pl. a patkany gyenge
mind tamadasban, mind védekezésben, de sokal tud lépni /harmat/, s igy rovid id6re képes feltantdziatnl egy
rivalls varazsié bandajanak vad tamadasat). A teremtményekrdl a fdmeniibdl kérhetlnk informaciot (EXAMINE
SPELLS), lletve a Lablardl az 'I” billentyl segitsagével

combat. Tamadas, harci erd

ranged combat: Messzirdl [ovG tamadas erossege (sz0 szerim), vagyis pl. ha nyl van nélunk, az eliétt
nyilvesszovel okozott serdlés nagysagal mutatja meg

range: Azt jelzi, hogy milyen messzire IGhetunk el

delence A védekezési erdt mutatja meg

movemem allowence: Az engedeélyezell |[épésak szama

manoeuvre raiting: Ez jelzi a mandverezési készséget, azaz pl. ha a készsagunk 9 arlekd, s 4-et lephetunk,
akkor ezt a 4 lapést atioban is megtehetjiik. mig 2 enaku keszseg eseten csak egyenesen mozoghatunk.

magic resisiance: I lathatd a gyengild varazsiatok ellenl vedekezes mereke

spells, ability. Ezek csak a varazsiok luiajdonsagall mutatjiak. A ‘spells’ a kezdetben fennalic varazsiatok
szamat jelzi, mig az ‘ability’ a varazsiok kulonleges képességelrdl ad Iinforméciot (0.1.2)

casling chance: Ez csak akkor jelenik meg. ha a 1émeniben vizsgaljuk a aremiményt. A teramtés szazalékat
jelzi, pomosabban azt, hogy mennyi esélylnk van a taremimény létrehozasara.

A 1eramids esélyél (casting chance) gy tudjuk novelni, hogy 2 elienletes erdl megtelelden novelunk. A ket
allentétes erd a CHAOS-LAW (KAOSZ-TORVENY). Ha a fomeniben megvizsgdljuk a teremtményt. a neve mellett
megialaljuk, hogy melylk erd milyen fokozataban kezd el ndni a ‘casting chance’, vagyls ha a harpiat
megvizsgaljuk, a neve mellett miegtaldljuk. hogy KAOSZ-1-18l nd az esélylink (casting chance). A KAOSZ jele &
* (csillag), a TORVENYE a £ (nyil). A két erd novelésare varazsiatial is van lehetdségiunk (CHAOS 1,2, LAW 1,2)
Nd. késdbb/. Ha kivalaszionuk a megieleld sremimanyt (select spell), akkor az lluzid kerdes jelenik meg. Ha
egy teremiményl illiizidnak teramiunk, az 100 %-ban sikerll, és nem ritka, hogy a valddl lényekngél is erdsebb.
Nagy hatranyuk viszont, hogy a hitetlenkedés (disbelive) varazslattal meg lehet Oket semmisiteni. Ha
kivalasztunk egy varazslatot, akar sikerl, akar nem, mar elhasznaltuk (ha sikerll a 'spell succeeds’, ha nem,
akkor a ‘spall fails' felirat jelenlk meg). Az egyetien kivatal a hitetlenkedas, ez soha nem ‘fogy el A
tleremtmények allejezet’ alatt olyan lényeket énunk, amiket 1 egységre (max.) teremthetlnk a varazslolol, azaz
a varazsid melldl indulnak.

A lablan egy kis négyzetel iranyithatunk. A
sorszamunknak meglelelo szambllentyl-
vel megvillogtathatjuk eddigi varazsiatain-
kat, és amelyik mozgathatd, azzal 8 kdvet-
kezbképpen léphetiink: rahelyezziik a kur-
zon, megnyomjuk a tdz-gombot, és a gép
klirja, hogy hany egyseget léphetink. Re-
puld lényeknél egy Ojabb kurzornt kapunk,
es ezzel tudjuk bedllitanl a repllés cél-
pontjat Ha egy figurat kijelollnk, a szami-
16gep azonnal kijetzi, hogy ml az az “aliat’
8s kihez tanozik. Ha a 'dead' nevezstl
jatekos nincs jatékban, akkor ez a |elzes
valdszin(en a2t fogja |elenteni, hogy egy
‘allat’ hullajarl walaltuk meg. Ha a lény laba
a miank, ez esetben a tGz-gomb megnyo-

masa utdn 0 Uzenat jelenik mag: MOVEMENT RANGE (mozgdsi tdvoisag), és ezt kovetden mar iranyithatjuk a
figurdt, a megadornt lépések kihasznalasaval. Ha 3 lépés all rendelkezestnkre, de ebbdl csak ketidt akarunk
lapni, Ogy a "K' billentylvel befejezhetjilk a lépést. Replld allatial csak a célpontot kell kijeldinunk. Lanyekkel a
tamadas nagyon egyszerl - az ellenseég kozvellen kozelabe kerlive az 'ENGAGED TO ENEMY' fellrat jelenik
meg, s ekkor az ellenség iranyaba mutato billentydt kell megnyomnunk. Ravid harcot kovetGen a tamadott fél
vagy elhaldlozik (vedekezes| erejétdl 10ggden), vagy életben marad. Ha a teremimeny lluzié volt, a hullaja nem
marad a halyszinen. Replld “kitylkkel' (mimt pl. vampirokkal) a tamadas Igen kellemes lehat: a kiszemait
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aidozalra iranyitjuk a négyzetel (nem mells), majd megnyomjuk a tiz-gombot. Ha a2z aldozat atadja lelkét a
mindenhatonak, ogy a helyére kerGiink, ha nem, akkor ott maradunk, ahonnan a tamadast kezdemeényeztik
FIGYELEM! Sok kisebb erejl tamadas is elpuszlithat egy ersebb lényt (az erSsséget a profik elbbb-udbb mér
tejbdi ludjak, de a kezddok Is tajékozodhatnak az ‘I billenty(d megnyomasaval). JULIEN GOLLOP nem csak azzal
kalkulaha be a szerencsét a Jatékba, hogy véletlenszerlien oszlja s2ét a vardzsiatokat, hanem a teramimeanyek
kGzon is van kuldnbseg - 2 azonos teremtmény nem biztos, hogy egyforma erds. A kb. 60 varazsiat kozdl 33
leramimeény. ezeket most megprobaljuk Ismenetni, csak azokra térink ki részietesabben, amelyeket
lényegesnek tartunk:

BAT (denevér) - Tamadasa, védekezése a leggyengébb (1-1), viszont 6 egységet tud repiiinl, kivalé mandvera-
zesi keszsaggel,

BEAR (medve) - Nagyon erds dllal. 2 egyseget tud lépni, a harcban sok hasznat tudjuk venni;

CENTAUR (kentaur) - Gyengébbek kedvéen félig ember, félig |6, gorog mitologial alak. It kap elGsz8r szerepet
a ‘ranged combat’ és a ‘range’ is Az elGbbi 4, az ulbbbi 2, tehatl 4 egység tavolsagra 2 egység erdsségl
lenyt tud kilGni. Mas lényeges tulajdonsaga, hogy meg lehet Ginl, mint egy lovat, egyébként ezt a neve alatt a
‘mount’ feliral s [elzi {mount - lovagolhatd). Ez gyakoratllag annylt [elent. hogy ha mellettink all a kentaur,
az amberrel arra a mezdre kell lépni, ahol a kentaur ail. igy maris rajia "Gldnk’. A tamadasok csak a kentaurt
gyengitik ezutan. Ha a 10bbi forduloban a kentaurral akarunk mozognl, eiStte a program meg fogja kérdezni,
hogy leszalijon-e a varazsldnk a 'I6rdl' (Dismount wizard?),

CROCODILE (krokodil) - A neve utan lathato vizszintes vonal (-) azt jelzl, hogy egyik erdtél sem tugg. In
jegyeznénk meg, hogy amelylk allat 8 KAOSZ-10l figg, annak a neva utan csillag (*), a TORVENY-18! figgs
allat neve utan pedig nyil (1) talalhato.

DIRE WOLF (vad farkas)

ELF (mand) - Ez Is tud I6ni, viszont ha valami lovéskor az Utjaban all (a mand és a célpont kdzott), akkor a 'No
kne of sight' (nem lalod a ceit) uzenat jelenik meg

FAUN (faun) - Romal istenség, az erdOk és nyajak istene. Jellemzdje a szarval és kecske labai.

EAGLE (sas)

GIANT (orids) - Tamadasa 9 egység, védekezese 7. Az egyik legerdsebb lény, 2 egységnyit léphet.

GIANT RAT (arias patkany)

GHOST (szellemn) - Halhatatlan teremtmeny (undead). ez azt jelenti, hogy &6 ember nam tudja megolni, csak
egy masik halhalatlan, viszonl elpusztithato konbdzd modokon - Id. késGbb. A halhatatianok kbzitt elég
gyenge, ugyanakkor tud repdlni

GOBLIN {(koboid)

GORILLA (govilla)

GOLDEN DRAGON (aranysarkany) - A legerGsebb élo teremtmény, tamadasban és vadekezésben is 9 BQység
ereju. Ezen tul tud repulni, és tizer is iG] Sajnos csak 10 %.08, 2 a LAW ndvelésével javulhat pozitiv
Iranyban,

GREEN DRAGON (z6id sarkany)

GRIPHON (griffmadar) - Ezt |s meg tudjuk lavagolni, és repdl is (mount, flying).

HARPY (harpia)

HORSE (/6)

HYDRA (hidra) - Ez soldejl gbrog mitologial lény

KING COBRA, (kiraly kobra)

LION (oroszlan)

MANTICORE (manticore) - Szinten mitolGgial lény,

a sarkany es oros2lan kevaréke

OGRE (amberevd drids)

ORC (harcos)

PEGASUS (pegazus) - A gorog mitologia
szarnyas lova

RED DRAGON (voras sdrkdny)

SKELETON (csonnhidz) - Halhatatlan

SPECTRE (kfsérter) - Halhatatian

UNICORN (unikomnisz) - Egyszarvd 16

VAMPIRE (vampir) - Halhatatlan, repulnl képes.

WRAITH (hasonmas, kisertal} - Halhatatlan

ZOMBIE (zomb) - Emberevd &l6-halot.
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GYENGITO VARAZSLATOK

Ezekbdl négyet kdibnbdztetink meg:
e Dark Power - sGtét erb

e Justice - Igazsag
e Vengeance - bosszu
e Decree - végzes

Elég hatasos vardzslalok, bizios hatas! viszont csak kevés varazslat ellenl védekezési energlandl tudnak
kifefteni. Ha a meglamadott ‘magic resistance’-je alacsony., a hatds nem marad el. A teremimények
elpusziulnak - legyenek azok slok, vagy holtak. Ha viszont varazslokra tesszik ra ezeket, akkor a vardzsio nem
pusztul e, viszont kedvezd hatas esetén, az Gsszes teremménye felrobban (a gyengitd vardzsiat hatdsara Ugy
legyengll a varézsld, hogy nem tudja életben tanani, és irdnyitani teremtmeényelt). A 'Dark power' és a ‘Justice'

ahal 3 gyengltést tudunk elémi.

SEGITO VARAZSLATOK

Ez alatt azt anjik. hogy azek a varazsiatok novelik a varazslo képességelt.

Ide tartoznak:
eMagic Knife - vardzskés = Magic Bow - varazsnyil
eMagic Sword - varazskard e Shadow Form - arnyéklorma
eMagic Shield - varazspajzs e Magic Wings - varazsszarmyak

eMagic Armour - varazspancel

Késsel, karddal és nyillal minden teramtmény megtamadhatd. A nyll nagyon hasznos. A pajzs és a pancél
vedekezést nydjt. Az armyéktormaval harmat léphetlink. vegll a szarnyakkal & egysegnyit repiiihatink.

EGYEB VARAZSLATOK

Ebben a csoporiban talainaldk a legérdekesebb és leghasznosabb varézsialok:
eMagic Bolt - gombvillam eDark Citadel - sotét citadella
elightning - villamids eSubversion - telforgatas
s Gooey Blob - ragados csepp eMagic Wood - varazserdd
e Wall - Fal eMagic Castle - Varazskastély
esMagic Fire - varazstiz sShadow Wood - armyékerdd
oChaos 1,2 - kapsz 1,2 elaw 1,2 - torveny 1,2
e Turmoll - zdrzavar efaise Dead - haloital lelélesziani

Gombvilldm: 7 egység tavolsagra hat, hatasos védekezésl mod.

Villamlas: 4 egység tavolsagra hat, erGsebb, mint a gdmbvillam.

Ragados csepp (amdba). Ez az 'lzé’ piszok gyorsan terjed, és elnyal mindent, viszont ha a varazsldt érl o, az
meghal. Az alnyelt taremimiényt ki lehet szabadllani, ha megtamadjuk azt a cseppet. amiban benne van. Egy
tyen ambba nagy kiterjedése végzetes lehet.

Fal: A varazslo koré falat tudunk épiteni 4 elembdl, viszont a vardzslonk mallé ez kGzvetientl nem Kerlihal.

Vardzstdz Az amdbahoz hasonld, viszont nem tudjuk elpusztitanl, legfeljebb a fal tudja Gtjar alinl. Gyorsan
terjed, de mag a kezdet kezdeten ki is hiunyhat.

Kaosz 1,2; Térvény 1,2 A Kaoszl ill. a Torvényt novelik megadott egysaggel (1-gyel, llletve 2-vel)

Zirzavar. Ezt csak végsd esetben hasznaljuk, A legritkabb és leglitokzalosabb varazslalok egyike (csak a
varazserdobdl szerezhetd be!). Hatasat hiba lenne slarulnunk

Séwét citadella: Védelmet nydjt, amig meg tudjuk tarani (sajnos nem orokke tan, karl). Megtamadhatatian.

Follorgatas (100 %-ban siker(d): Legjobban a szuggeralas |elzd Wlik ra. Az ellenfél teremimeényst
megszuggeralva, az a mi iranyitasunknak fog engedeimeskedni.

Varazserdd: Ez a leghasznosabb varazslal. A szamiidgep 8§ fal helyez el hozzank minél kdzelebb (ha
kevesebbet, akkor nem volt hely). A fakba be lehet ‘mennl’, azaz (mint ahogy a Robin of the Wood-ban is
lathantuk) & josagos fa egy kis id6 mulva megajandékoz bennunket egy uj varazsiattal. Ezt a ‘new spell for..’
(uj varézslat . .-nak) Gzenet Is jeizi. FIGYELEM! L& és egyéb allat nem tud féra maszni, igy ha rajiuk Gldnk,
eldbb szalljunk le.

Varazskastély: "Az én vdram, az én hazam” - a solét citadella ujabb kiadasban.

Arnyékerd6: Ezt a2 erdSt mar mi "Gtethet|lk e’ - FIGYELEM! Javasolt elhelyezés - kezdjik mindl tadvolabb, és
késGbb a Kozell fakat 1elepitsik. Igy nem fog magjeiennl a 'No line of sight' (nem latod a fatdl az erddt),
Ivagyls nem l&tod azt a helyet, ahova elepitenl akarsz, az eléted a6 fa miaw uzenet. Ha az ellenség a fak
mellé lép, a fa agaival kioszthatunk |6 nehany fraszt az slienség polazmanyaira. A gyengébbek abba bele Is
halhatnak.
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Halottal feléleszteni: 4 egység lavolsagon belll hatdsos A retem-tmeényre (1) rd kell dllitani a négyzetet, és ha
szerencsank van, é5-halott lesz beidle, a tulajdonsagai tovabbra is megmaradnak (pl. lovagolhatd), csak
éppen mar halhatatianokat is megtamad - egy Byen sarkany, Orids, medve binokaban gyerekjéték a
gyozelem kigrdamlése.

ZARO MEGJEGYZESEK

A felforgatas luziokra nem hatl, A varazs-
lokat megvizsgalva lathatjuk, hogy mennyi
varazslatuk van, de feihivnank a figyeimet,
hogy ez az ensk nem tartalmazza a 'hitet-
lenkedés't, men az allandd, egyszeri kis
varazsiat

A mi aitalunk eddig elen legnagyobb ard a
KAOSZ 14 volt, kivancsiak vagyunk, meg
tudja-e ezt déntenl valaki

Most 1ablazatos formaban ismenetjuk a

jatékban eloforduld  éldlénysk  egyes

lulajdonsagai (énékrendbean)

Az egyes oszlopok jelentése: 1. lepesek szama, 2. tamadas, 3 vedekezes, 4. a loves tavolsaga, 5. a lovés
ereje, 6. a lamadasok elél valo kiéres képassege, 7. varazslatok ellenl védelem

Eldlény neve ! 2 3 4 5 5 7

Bat (repul)

Bear

Cenmtaur

Crocodile

Dire Woll

Eagle

Elf

Faun

Ghost (repill, halhatatlan)
Giant

Glant Rat

Goblin

Golden Cragon (rapll)
Gorilla

Graan dragon (repul)
Gryphoon (repll)
Harpy (repil)

Horsa

Hydra

King Cobra

Lion

Manticore (repdl)
Ogre

Orc

Pegasus

Red Dragon (repll)
Skeleton (halthatatian)
Spectre (halhatatian)
Unicorn

Vampire (repdl)
Wralth (halhatatian)
Zombie (halhatatian)
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FACE 10

SWECTRUM

programak dtivdsa 1.

Al :,dp piacra keriildxekor, £ ardia is nagy prob-
iéma a progrmmok hidnya (akdr jitek-, akir felhasndldi programrd|
is legyen srd). Exzel szemben otl van pl. & amcly &
magn néhidny czer (!} sofreare tormekével a vimr 6l elldrot
gépek kind tartczik. ElSbb-uidbb mindenkibarn felvetfdik & kérdés
hogy I;hul. a SPECTRUM programoks! lutisini &z ENTERFRISHE
gépen

A furtatdsra tobb modszer is lehetséges

® A legegyszeribb venni egy SPECTRUM-EMULATOR.1. Ennck a
modszernek vannak eldnyet, de vannak hdtrdnyal is. EMSoye, hogy
egyezerd, kllondschb akénclmel noim igényel. Hitrdnya, hogy
egyrést relatbve driga, masrdst nem kesell & Moppy egysdgel, igy
aki rendelkezik lemezmeghajid ¢ ggel. kénytelen minden al-
kalommal EII'UI.I’!D cierdt végrehajiani, ez pedig
jeleniSeen igé vesri a gép fﬂlindﬂullﬂgﬁ arrdl nem is be-
szélve, hogy aki hozrdszokott a scbességihes, ar clég ne-
hezen win a "hosssd, méla lest’. Mindemellert & programoknak
csak bizonyos sedraléka forathatd exzcl @ modszermel

& Bonyoluliabb, dc erodményesebh middszer hs, amikor o (elhns:-
MI; fogja a SPECTRUM programot, €s elmélylit programozds-
sal futtatheidvil tesxi axt ax ENTERPFRISE gépon, Ennck a mid-
szcmek is vin hétranys, toriénciesen az, hogy clég jol kel is-
mernl a8 ;dﬂ kddu programordat, valamins mindkdt pép lelkwvi-
it ( W, 1, viszont sokkal 1obh eldnye van, mint hai-
rdnya: bdrmilyen pr diirhard exzel a8 modseerrel, & #iin
programok lemezrd] s betolthedk, & nem ulolvd sorbiin a prog-
ram-dtied seellemi épdidsdt s segiin

M) & most induld médeeriani segédiciben a misodik mddererred
mereindak foglalkosni hasenos tandcsokal pdva @ kedves Olvagd.
nak, zzoknek akik cidg Onbaslommal (és tuddssal) rendelkesnck
ahbos, hogy egyénileg nekivigunak egy ilven mélysdgld munkanak.

Altalénos Attekintés

Mindenckeldn s kell timndsnunk, hogy m 2ukséges egy valamely
gépen futd program misik gépre thnénd dikonve rusldsdhoo:

» Lidpl kédid program escrén & ki gép kBepomti efyeégének ugvan-
olyan oyclven kell "bemzéinie’, vagy a fogadigepnek logalibb wi-
muldlnia kell tudni & farrdigdp nyelvés (citdl eltédrd esethen ia di-
irhatd egy program. de o modszes sokkal bomyolullabb) Mas
{magasenniQ) ayehek esetdn nem fontos a kod-Komparibilitds,
clég ha & kéi fordfiGprogram (lejgyen ar akdr inicrpreier, akdr
compiler) azonos nyelvidris ismer (Tlyen pl. o CP/M alatt, és &
IBM PC-n i furd TURBO-PASCAL i Ax IBM PCon fuld
TURBO PASCAL megéni a CP/M alamn fuid TURBO PASCAL
forrdsszovegét. forditds utdn futtaihard i) Visszaréree a gepi
kddhoe, ez & mi esetinkbean biztositva van, mivel mindkél gép wxi-
ve & Z-80-ax mikroprocessrar. Br an jelenti, hogy =

LIM-rol drvite mindon vdltoztatss nélkil furtathaid
= ENTHRPRISE-on s, tcrméssciosen ¢z még nem jelenti ai,
hogy mikadni is fog. A mikodds biztositdsdhor 18bb feliéteinek
teljesiilme kell

& Amennyiben & két gép gépr kodjs megegverik, & koverkezs prob-
¥ma a program dtvitcle ek pfprdl & misikra Esctinkben a
mapldfn u két gép magnetofon-illesztdjdnck husonlosigs adja
Tekintetiel arra, hogy & M programok nagy résec
asudio karelldn terjed, kézenlekvs ux, hogy az diirni h.ivlgt prog-
mamot magnetofonndl olvassuk be,

& Ha a kéd mdr a cil#:p:n taldihito, thh probiéma verSdik fel: a

épok kBediti hardware kGl8nbsdg Ex a mi esciinkben m

Edm. E: az oks anvak, hogy programunkal endtcljeson k=
wani keil

o

Tt I T LI =TT
- - - l.'=

® A [clépitésbeli KUldnbedlg maga uldn vonja &z operacids rendsre-
rek kiilGmbségéds is. A M;WH programok eseiében clég
n ri a8 BASIC-ROM ¢gyes scubrutinjainak hivisa ENTER-

gépen oz misképp van megoldva, Igy mis utel kell villpsz-

tanunk A ROM rotinok hivdsa kdl0ndsen & felhaszndldi prog-
ramok csciében clienedi Jivdkprogremok ritkdn hivjdk me
cicket a rutinokat, (y a jétékprogramok diirdsdhoz kijeldlhes)
i kfvetendd irdnyvonalet:

1. A pro kadjar di kcll vinniink xe ENTERPRISE gépre.

2 Az doait kddol hardenre sempoathdsi keld

A A midositon programaol dmﬂm?m amely hiva-
loll & programol beolvasni a megleleld memdnahelyckee, vale-
mint az alepvetd handware emuldcidt végrehajiant,

Médosités hardware oldalral

Egy jdwékprogram eserdben hidrom, dolgot kell meglelelden
Stalakitanunk: prafika, Rang. irdoyids.

Goralika Kémriten: kell egy olyin képernyd Gremmodot, ami mege-

gvezik a SPHCTRUM-éval Mint bzonyéra mioden Obvasd Tudja,
o SPECTRUM dn sitribdiom Uzemmddban dolgosik. E: art je-
lenti, hogy van ogy bitiérképe, shol minden képponinak ey bit
felel meg. Axt, hogy ax 1-es ill. O-ds bit milyen szind legyen, ax
attribélum byte hatdroas meg Nyol cgymds alalti kepernyd
byte-hoe ramarik egy antribdium byte, vagys egy attribdiom byte-
tal egyidOben BuB =64 Dit szinél Allithatjuk be. A Bittdrképben [4-
wi 0 biteket hitiér, vagy papir szinnek (PAFER), & | biteket pe-
dig kiind, vagy rints srnnek (INK) neversitk
Le szerepcsdnkre ar ENTHRFRISH gép video chip-je
( chip) sintéo ismeri az sttribSium Uzemmddol, igaz ¢
kiesit mdsk n. Ezentdl - hogy ne legyen axén olynn = erla
doiguok - o UM megleheifsen egyénl mddon helyeri el
a nflc:nériih:n & képpont sorokar: valamint speciilis & spindssze-
allithee 1.
Készitenink kell egy olyan LIPFT-1 (Line Parameter Table - sor-
paraméier 1dbia), metym:lbmnuml, yldl"ﬂ exindssredlii-
tdssal, ¥th. generdl oy UM képornydt. A seinek miatt
késdbb még oy elég neher konveruilds is vir rink.

Hang: A SFECTRUM (a normidl 48K-s gép) cgy epyseerid BEEP
hengkelidssel rendelkerik, vagyis ogy biten 1dnéntk a banggene-
rillds. Ha a bit 1 érékd, skkor a hangeednd kimorduol, mig ha 0,
akkor visszahdrddik, (gy ha ez a bitet valaki megfelzld frekven-
cidval billentgell, akkor me lal & gép. Exi ar HNTHRPFRISH
gtpen clég egyszeri szimuidini, mivel a hanggencridldsérn felelds
alkstrésr (DAVE chip) rendelkesik egy un DVA (uemméddal. Bz
azt jelenti, hogy ilyenkor a hangerfiregiszterben megadort nagy-
sigu srint rdksridl & Mnﬁn&m £ atr is marad koriatiiag
er ugyanar, nuinl a middsrere, de ilf nem cy bitel
kell billegretns, banem fehdltva 0, €4 egy O-ndl nagyobt szinlet
kell & hangerfregiricrde (rmi, (gy még 4 hangerd iz madduithatd
Terméwciesen & programban meg kell koresni ax Sixxes h-nF_-

nerdldssal foglalkord ruting, és a fent léinuknak meglelold
ormars kell hoxni

Ininyiids Ex 1erméazercien milr ey exar eeolgdhaids, annak ven o

sziiksdge, aki hnszndini i szereiné a programor. A probldmdr i

s B okorza, hogy & M egvéni biflenty@ret-figyeidst al-

kafmaz. Lt tBbbidie iddst s alkalmashaiunk: frheiunk egy

dltaldnos srebrutint, amely stimuldlja ar eredeti billentylreset,

ig mﬁ-n a programban kiclemezzik a billentylGzet-fi-

Eveld rutin m 1, és frunk helyetie egy misikat, Ax uidbbi

megoldds cleginsabb, gyorsabb & jobban prébdrs 1esxi & prog-

ramozd ttpuuril. Az eldd megoldds kényelmesebb, de alacso-
nayabb sziovonsl
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DRILLER

Erdﬂkas. hogy az Ujabban keszulb
ENTERPRISE - Spectrum atiratok Ira
inkabb a jobb, Gjabb programok kdzil ke-
ralnek ki, és szinte mar alig-alig talalkozni
a ‘ket lila folt kerget egy pirosal’ kategori-
aba larozo |atékokkall Jo pelda arrg a DRILLER Is hiszen nemcsak 30 grafikajaval, hanem a kemény loglkai
feladataival is kitGnik a t6bbi kozGl. Eppen ezért csak a  kezddlokest" szeretnank megadni azzal, hogy csak az
eisS palyan segltjuk at a jatékost! : s

A jaiékban sok-sok palyan kell atk(zdenl magunkat, 10 feladalunk, hogy olajra Jeplink™ Ehhez a
rendelkezésunkre all egy tank, melynek miszerfalal mar a betdltés kGzben szemigyre vehetjik. Ha betdhSdarn
a jaték, valasszuk ki a nekink megfeleld Iranyitast:

1. Keyboard - 5,6,7,8,0 2. Sinclair - 6,7,8,9,0 3. Kempsron - beépitett joy 4. Cursor - ld. keyboard

Ha ez magldném. n orﬂuk meg az ‘O’ (angol gépen a ;+') billentytt, ugvanis az atirat készitdl ezt feleltetiék
meg az 'ENTER'-nek. Most egy 3D talképet fogunk latni, | kéz feldl egy fallal. Ez zavarja a kilalast és a
varcskapel. Nyomjuk meg a tiz-gom Mint az varhatld volt, a fal egy része elttinik, minket persze a maradék
is zavar, ezan forduljunk balra, és azt Is tintessiik el

Ezutan nyomjuk meg az ‘I billentyiit, ezzel kérhetink informaciot, és aml fontosabb, megéll az 6rank, sét
tehatéség#;k van a [atékallas kimantaséra is ('S’ billen;ﬁﬁ‘). egy aimantett alias betdhtesere ('L° billentyd), Hl.
visszaléphetunk a menibe ('1'). Mivel most az érank all (ez a képernyd jobb felsd sarkaban ellendrizhetd),
béven jut idénk a mlszerek antanulmanyozasara.

Baloldalon kozépen lathalo az deemmdd jelzd, amely megmutatja, hogy a célkeresziet, vaty a tankol
mozgatjuk. Valani a 'SPACE'-szel tudunk. Entdl jobbra (kozépen) az aktudlis jdrmivonk lathato. Kessbb a jaték
olyaman mas jarm(be is atszallhatunk. Jobb szélen a pontszamunkat olvashatjuk le, melynek a fal altintetése
kOvetkezieben kb. 700 kordl kell lennie. Az alatta lévo 'SIDE® felirall miszeren a gépunk ,bolintdsi™-sz6061
lathatjuk. Ezt a ‘P’ és az 'L’ billenmy(lkkel Allthatjuk. Erre most szikségonk Is van, u yanis a bunker” mellien
allo oszlop tetejét le kell IGnGnk, A gépet a vizszintes hossztengelye korul az 'N-M' billentyGkkel tudjuk forgatni
(obbra-balra billentés), Endl balra az X-Y koordindrainkat, valamint a _rengerszint™felett/ _mngasségunka:
clvashatjuk le. Ettdl is balra azt lathatjuk, hogy milyen irdnyban nézink ki a 'V’ ket szélesebb széara ozGM. A bal
szelen a fordulas szoget lathatjuk (allithato az "A,Y'- billenty(kkel), alatta az e/dre-hdtra iépés hosszar ('S.X'),
ezalan pedig a meghosszabitds meértékét ('R, F') olvashatjuk le. Tmaidonkeﬁgan a mgsq‘rgosszahbtmssal ‘emeljuk’
a gepet. Alalta a pafzsunk épséget (SHIELD), és az energlaszintinket (ENERGY) lathatjuk. Endl jobbra pedig
BQJ szdvages kijalzdt lathatunk. i

Valamelyik billentyl lenyomasaval lépjunk vissza a jatékba. Kozelitsiik meg a f5ldon 1évd fekete keresziet
lehetdleg (gy, hogy a célkereszt a kozepére mulasson, mq{fﬁ_ a ‘D' billentylvel lelepitsik az olajkitermeld
aﬂ sagel. A s28v kijelzdn leolvashatjuk a termelés meénekét. Ha az elhelyezés nem voll tokéletes, a 'C'
billentylvel _felszedhetj(k", majd ha mér beallitottuk, ujra 1elepithetjik. Ha behatolunk a bunkerbe, ot mind az
enargiankat, mind a pajzsunk energiajat novelhetjik, ha a gulékat széidjik A talpan” allé a pajzs, a csicsan
allo az enargla szintjet ndveli

Most néhény |O landaccsal szeretnénk 5zcngalni a jatékhoz. _

e Ne bizzunk semmiben. mindenre I0jink ra. ugyanis igy kapcsoldkat, iifteket, agytkar mozgathatunk

» Mindig probaljuk az eszlinkst hasznaini, pl.: mit teszank, ha erdtérbe kerGilink ? Probaljuk meg megszuntetni
az energiaeliatast! _ _

= Nam biztos, hogy egy résen nem férink at, ellendrizzak!

= ldénkem nazzL'mY( a fajlink folal

= Nem minden lal, aml annak latszik! 5

e Ha mar valamilyen eredményra jutoftunk, mentsik ki a jaték allasat, ne kelljen mindig eidirdl kezdeniink.

A program eredstl Spectrum valtozata fut @ hardware emulétor saEnseqaval s. Az iranyitas ebben az esetben is

moiagyezilgjalz ;smanmenal. kivéve az "ENTER'1, mert itt az 'ENTER’ billentyG az 'ENTER'-1 jelentl, és a t(zelés

csak a '0'-val lehet ;

A jatokban hasrndlatos bil ety

AZ - 8309 +/-

8Xx lepas +

F.R - meghosszabbitas /-

D.C - olajkitermaelo telepitve
Misszahuzva

B - clkarssrt ki/ba

SPACE - chlkarsszt/gep
mozgatasa

N.M - hossxtengaly irknyd lorgatas

PL - Dolinths™ +/-

ENTER.D -tz

u - kitekintés elocehatra

1 - informacid

S . jMékaiian kimenldse
L - jatekaiige Dotolisse
1 - vissza a manube
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CYCLONE
SELECT COFTY IO
i IHFORMAT 1 O

¥ 1 =
2 FHTERNASL
2 EXTEFHEL 1
4 EFEXTERHFAL =

S STARARPRT GRME

"'_I 1 % —
mE . E :
Lol = z eQy regebbi, hires Spectrum jatés Alirata. ere-
&~ detileg egysbkent a jatek szerzdjo: COSTA PANAYI
— kozoi Woxul kerih ki a HMZHWAY ‘EHUJUNTEFI: j@-
ek is
e
PIVIE B0 Egy tengsri helikopteres mantszoighlat pildta tisat-
. jokent ux a foladatunk, hogy osszegyufisuk a szige-
A el ¢ lkrdl = amberekel, valamint Gt ladet. Az embace-
' kot 43 & ihdakai vissza kell szalitanunk a legibazis-
¢ . mikozben menakiini kell a srigeicscoorthoz ko-
¢ 1eiedd cikon aibil
unkat nehexilik az iddnkint teltiné sllenseges
Fie. T4 repulSgépek, valamint a ciklan mag|ahor korsiea.

Vb, annak eros0dé sreinatdss ls

A Kepernyd jobb oldalén négy afikont latha-
tunk, azek a helikoptos miagassagi helyzetsl, asbeas-
segel, uremanyaplatteloksl, 88 a mentésre meg
fordithatd id6t mulatak. Az ellenséges leglard ko-
reledters telitat figyelmasztet, ilyenkor igye-
kerzunk minwl sincsomyabbra szalinl. A ciklontsi va-
16 thvolségunkal & erelerSesd misreren ki-
vatheljuk nyomon. A helikogler oe a clklon halyzetel

&8 mozgashl a thovbpen larhatjuk

A jatsk indulasakor 8 mengben bedllithatjuk, hogy
bedpitett joyt (INTERNAL) vigy kiled oyt
(EXTERNAL 1.2) akarunk-e hasznhlinl, o jbték az 5
billentyl megnyemasara indul A joy hasznalatani
talin furcsa, de hama meg lehet szokni, hogy fel
fele tolva & bothkormanyt a giép leislé sxall mig le-
feio huzva Gppen forditva. A 'STOP billentyuval
magszakithatiuk a jatdk futasas, sz 'MW Billentycvel a
terkepst hivhatiuk le, mig & 'JOBB SHIFT segitse-
Gével a kipvaltasra nyiik (ehotSsbglnk

Jb ardeakozist, és stedmboryas moentest krvinunk!

WIZARD*S LAIR

A Wizard's lair" nevd programot o Bubble Bus™ soft-
ware késaitette még 1985-ben. A jarék kivalo grafikdval
¢s zenével rendelkezik. A 1orténer szerint egy vardzslo
lanydjén - jelen esctben egy piramisban - vagyunk bezdr-
va, ahonnao csak az urany oroselin négy darabjénak
taszegyljtésével juthatunk ki.

7 szinten kell dckiizdentink magunkar, melyeken az
oroszlandarabok véletlenszerden vannak elsz6rva. Mi a
hetedik szintr8l indulunk, s a szintek kdzin hiftekkel
mozoghatunk. Encrgifink ¢s 8szeriink dllindéan fogy-
tan van, viszont az iddvel nem kell takarékoskod-nunk.
Mivel az oroszldnok mondig mds helyen vannak, ezér1 az
Osszes palyar be kell jarni a jaték végigidiszdsahoz. Cél:
az oroszlandarabok Osszegydjtése utdn clmenni a térké-
pen ‘C' betdvel jelzett palyéra .

Fontosabb térgyak és ellenségek:
Kulcs, gyémant, gyl

Ezek scgltségével juthatunk be a nem dnmdksdsen nyi-
16 ajidkon. Ilyenkor eggyel keveschb lesz az Eppen akiu-
alis targybol, s wiantdltésik is lehetséges az adott tar-
gyak lelszedésével,

viardzsiifi:

Ebbe a lifibe belelépve a gép otbetds never kér - jelen
esctben annak u palydnak s nevér, ahova teleportdlni
skarunk. Haszndlata akkor célszerl, ha mar a négy
orosziindarah ndlunk van.

kereszi:

Fevéiclével lehetové vilik, hogy az cgyes kigydkon dtjut-
hassunk - felidtel, hogy a kereszttel megegyezd szind le-
gyen.

idszer:

Lovoldozés kizben dllanddan fogy, de a l0szer felvétels-
vel minden esethen utdntalthets. Ahhoz, hogy ne kelljen
I6niink, c2ért fel lehet venni CRY »i2€1" - a jAtékos nevez-
Zc Ggy, ahogy akarja -, s ilyenkor az cllenségek érintése a
halélunkat credményezi,

A jaték megoldisat jelentdsen megkbonayiti & mellék-
leten clhelyezett térképek felhaszndlisa. A barangolds.
hoz sok sikert kivinunk!



Egyéb akadilyok

Fejibrést okozhar 10bb dolog is, pl. az IN2-cs megszakitas saimuld-
ldes. F: ar & dolog, ami miant t6bb program nem ful a2
EMU sem. Problémidt okor az "EX utasitds is (ENTER-
PRISE-on mis kell végrehmjtani), a 128K memdnalspozds, &
128K zene (AY-3 8912 l:lliﬂuimnllﬁu}. € ROM hivisok, stb.
Az ilyen specidlis problémikra egy-cy akiudlis rész kifcjtdse sordn
fogunk kitérni.

Huasznos tandcsok

A program dtirds manipuldcidhor pem &rt besrerezni ey dises-
sembler-monitor programot, mivel enélkdl kicsit nehézkes jenne a
dolgunk. Mi a Ml’: (ASMION) nevi Z-B0 [ecjleszi8-rendszen
haszniliuk, ugyenis cx nom csak disassembicr, hanem sssembler is
Minden - késObb ismerteiésre keruld - pédlduprogram czzel a rend-
szerrel lett elSdiliva.

Ax sem drt, he van o kbzolinkben ey SPBCTRUM, persze ¢z nem

1étzliséglel, coak uz credeinvel vald egybevetéshes, ill. a BASIC be-
1018k lisidzdsdhoz kell. Célszerd B:g software

TOR beszerzése 5, mivel n IC listdzdsdra ez » alkal-
Ms.

Mién kell lindzni a SFECTRUM verzid BASIC betdli5jét? Nos, a
SPECTRUM pvrnﬂ?at dhaldban egy BASIC betblidvel indulnak,
a betblls (LOAD 101l be a program toviebbi résad {reszeit). Bx
:gté&i kényelmi u:?mhdl jo (elég a LOAD™ uiasitds, nem kell
kiim) a CODE ényt), mAsréso gy en biztosit-
hatd az AUTOSTART). Ha nem listézzuk ki a BASIC betolidt, ak-
kor nem tudjuk a blokkok ssdmdt, sz egyes blokkok betblidsi cimér,
hosxzdt, s nem utolsd sorban a legfonlosibbat) & program indiugsi
cimér Termémetesen a programok 10hbsége nem cagedi magdt lis-
tleni, esetleg & betditd maga is yﬁ: kdda, vagy cejieit, exekre & spe-
cidlis escickre is & megleicid r ismenetéséndl fogunk kitér-
al.

A kiweikerS réwsben ar clil lépéscdl a SPECTRUM progrim
ENTERPRISE gépbe vald digyoirésénsl loguk a fltylat lerdntani

Memoria lapozas I/O tablazat

MEMORY PAGING 1JO

IN : T AL
-F.;a o PAGE NUMBER IN 280 (0000-3FFF ADDRESS
.?.}7 g:rr PAGE NUMBER IN Z80 4000-FFFF ADDRESS
B2 | IN
17| our PAGE NUMBER IN Z80 8000-BFFF ADDRESS
5| Bur PAGE NUMBER IN Z80 O000-FFFF ADDRESS

Hang-chip I/O tablazat

SOUND 1)0
bit?7 | bié | biS | bied | bied bie2 | bitl | b
AD TONE 0: 12 bit PERIOD DOWN COUNTER (LOW)
Al RING MO- | HIGH PASS D0 Pure Tone
DULATION | CLOCKING 01 4 vt dist. TONE 0: 12 bit period down countsr
WITH WITH 10 S bit dist. (HIGH)
TONE 2: | TONE1: 11 7 bit dist
Al TONME 1: 12 bit FERIOD DOWN COUNTER (LOW)
Al RING MO- [ HIGH PASS| 00 Puse Tone
DULATION| CLOCKING 01 4 bit dist. TONE 11 12 bit period down counter
WITH WITH 10§ bit dist. (HIGH)
NOISE: TONE 2: 11 7 bit dist.
Ad TONE 2: 12 bit PERIOD DOWN COUNTER (LOW)
AS RING MO- [ HIGH P 00 Puzo Tone _
DULATION| CLOCKI 01 4 bit dist. TONE 2: 12 bit period down counter
WITH WITH 10 $ bit dist. (HIGH)
TONE O | NOISE: 11 7 bis dist.
Ab RING MO- | HIGH P, LOWPASS | 17snd 7 | COUNTER LENGTH NOISE CLOCK
DULATION| ON NOISE | ON NOISE bit SELECT SELECT
WITH WITH TONH WITH TONE| counter 00 176bit 1011 b 0031.25 Kha 10 Tong |
TONE 1: |0: as CLOCK 2: as CLOCK] VWP 01 15bit 11 9bit |0l TopeO 11 Tone 2
A? INT SELECT DIA (Right)| DIA (Lefy | TONE2: | TONE1: | TONEO:
00 1Khz 10 Tone 0 g LECT | SYNC SYNC SYNC
01 50KNs 1) Tons} | SEHECT | SE
AS TONE 0: LEFT AMPLITUDE
DIA LEFT
A9 TONE | ; LEFT AMPLITUDE
AA TONE 2; LEFT AMPLITUDE
AB NOISE: LEFT AMPLITUDE
AC TONE 0: RIGHT AMPLITUDE
YA RIGHT
AD TONE 1: RIGHT AMPLITUDE
AE TONE 2: RIGHT AMPLITUDE
AF NOISE: RIGHT AMPLITUDE
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TF-Copy

lf.gyra tobb kisebb nagyobb program terjed el
melynak keszitai nem a mar megszokott angol, olasz,
spanyol esetleg jugoszlév szarmazasrol tanlskod-
nak. Igy van &2 most is, a program kesziloje cseh-

szlovak, s Ogy érezzik alkotésa megdllja a helyd! a
sorban.

A masolo ienyeges |ellemzdje 8 memdria 1dmoritése:
ha a betoiton file-ok kozou olyan byle-okat taldl, me-
Iyek énéke megegyezik, akkor ezekbdl egy tabldzalot
epit fel, majd kimeméaskor ebbdl a listabdl keresi visz-
sza. hogy hol és melylk értéke azonos, A tOmaritast a
‘COPY B6M' programhoz hasanidan a képernytn veg-
zi

A program egyarant fut mind a 48K-s, mind a 128K-s
geptipusokon. A gépl kdd hossza 2816 byte, kezdd-
cime: B2720.

A TF-COPY Punkcidi:

CLOCK - Set

Ennek az opcionak a segiisagevel lehet baealll-
1ani, hogy mekkora sziinetet hagyjon a fejléc
elétt, valamint a felléc és a torzsbyle-ok kozoit
A paramétersk énéke alapértalmezasben:
2400/456. A valtoziatas az "5-8" blllantylkkal le-
heiseges, az eredsti értéket az ‘N’ bilentyiivel
allithatjuk vissza

MODE - Select

Ezzel allithatjuk be a COPY helyél, de csak
az Inditas ( ‘0" billentyl) utédn, A menete a ko-
vetkezo: nyomjuk meg az ‘M’ billlenty(t, majd
allitsuk be, hogy a képernyé maelylk részét
hasznaija fel a program sajat célra (azaz hol 16-
maritsen). A magleleld rész kivalasziasa az '1-
3’ billentyldkka! 16ménhet.

RENAME (alnevezés)
Ez az opcio igen hasznos, hiszen igen sok ma-

soloprogram nem tamogatja a2t a funkciot. Se-
gitsegovel barmilyen file-nevet atnevezhe-
tink (tarmészetesan a fejléces fife-t). Haszna-
iala szintén csak az inditdas utdn lehetséges
Ekkor nyomjuk meg az 'R' blllen-tylt, ezt ko-
vetden megjelenik a RENAME from a TO b
(nA8), ahol ‘a’ jelzi a kezdetet, ‘b’ pedig az
ulolsd Atnevezendd file-t. 'n° esetén visszaté-
runk, 'A° (ALL) az dsszes Atnevezését jelzi, '8’
(BEGIN) pedig a kezdettdl valé atnevezésre
utal.

41884 byte masolasa
Ez 8 maximalis memobriameéral, a t6marités 14
sorban tonenik

44032 byte masolasa
In a tmorites 6 sorban torénik.

44288 byie masolisa
Hasznalja az attributumokat is.

'0" - START
A program inditasa

A TF-COPY hibaiizenetei:

Parily (r6bblel) byle: xoox
Break byte: w000k (annak @ byte-nak a cime, ahol a
megszakitds 16rtént)

Ezen kivil o progrom a miér j6l mmegszokolt funkciokat
ismeri:
L-LOAD, $S-SAVE, V-VERIFY, D-DELETE
Mindegylk lunkcid szintaktikaja
RENAME mellett leinakkal, azaz

megegyezik a

pl. SAVE from a TO b (nAB),
VERIFY from a TO b (nAB), stb
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zotir micro—lPROLOG-ban /.

Az #l5z8 rdszben mar inunk egy szdtar szavalt vil-llliilrdllﬁ
programot & micro-PROLOG SIMPLE nysivb&vitbsében

ost tekintaik meg és vizaghliuk meg & milkbdbedt]
LOAD PROLOG

SPECTRUM micro-PROLOG T1.0
() 1983 LPA Lid
24153 Byies Free

£1LOAD SIMPLE
& load VIZSGA

& liny all
a_m tesxt if
X sedsxdm and
0 LESS X ang
X vizsga
X sxdcziiog if
Yisall(Z: L& mx)and
Y sdmossdgs X
() mdmossdga O
(X1Y) admonssgn Z if
¥ sndmossdgn x and
SUM(x12)
X wvizagn if
RND and
Y RND X and
SUNMIY1Z)
Z edik x and
1 kdrdés and
X viesga
Xedik Y if
CL{((e_ mYZ)XX)
X kdrdda il
P(X =)and
Y Rand
X énékeldse Y
Xéndheléee Y If
XamY
X énékeolése Y il
pat Xa mY and
X helyeshiiése
X helyesbiiése if
PP (Nem j& 1| A helyes megoldaa ! )
and X vileira
X willlnsea if
Xo mY and
P and
Y Pand
FAIL
X viligsza if I'P
&

Ha Gssxshasoniijuk &z el828 részben kGzolt baevitell lsthal,
ssrravenslink nehany kulBnbehget. Egy-egy = ktvaltozon y-nb,
Z-bél 2 lont 8 mis viltozék sem mindig maradtak meg Aialunk
adott lormbjukban. Ex természetes jelonseg, ax oka az, hogy m
micro-PROLOG & viitordket csak ar adott reihcidban m
helydk, somendjik sapian kilonboriet meg Erén
relacidban eisdkdni sxecepld valiozd mindig X lesz. & muodik
Y. majd & Zxyx X102 00,121, 6th, vapyie & nagy éu kis
xy z & ellitva sorszamokioal. Exek és ceak ezek [eicihetik &
viltozdkal, s 4 bairas [eiciésatSl fuggetianid ebben a sorandben
tivolddnak a kildnbozs valtorbk.

Tanulményozzuk a reldcidkat! Induljunk el
felidirdl lefelé: .-

a_m teszl

A teaxt relicio akkor teljesdl, ha sigumentuma a_m, = &

srGthrban levd ezsvek szdma X, ez nagyobb nullbndl, s enmy
sxSbol A & vizega A srdeszam b8 a vizega felhasrnaldi reloibk,
azar kéadbb definiaini kell Skel, mig & LESS renduzerelioié.

X szdszédm

X n sxdszhm akkor, ha Y szon Z szavak lisidjs, amelyskre
teljasul az, hogy van magysr megteieliSjuk (azaz benne vannask a
azdthrban), s az Y listhben levl szavak szama X A sz

rel&oid definicidja kéedbb kivetkezik, az issll & SIMPLE relhcitia.
Nagyon hasznos kblargumentumi reliels, akkor igaz, ha ax elsS
srgumantuma lista &8 slamel rendre a mésodik argumentum
twhich formituma) feitbteleil kielégitk. (Meglegyezzik, hogy
mint 8 listekezelésndl mindig, It (s szerepe van a llstasiemek
sofrendjanek, tehit ha misképp renderzuk &1 Sket, akkor mbr
magvaltozik a relscic srvényesudge.) Az luall-l leggyakrabban -
mint most |8 - a2 «isd argumentumol valtozdként moegadva a
masodik agumentumban szerepld feltbteloknek eleget tevd
alemek isthba gyljtbsbre hasznhljuk

X szhmossiga Y

Az Ures lista szamossaga 0. Nem Gros lsts elemelnek szams
megegyezik ax elsd slem elhagybsival kelelkezd lsta
sthmossaganak eggyel novell értdkidvel. A SUM rendszerelboid
akkor igar, ha az weisd kil argumenptumanak osIzege
megegyoezik & nharmadik  argumentummal,  Eltendrzbare,
osszsachara &5 kivondsrs haszndlhatjuk, andl figgden, hogy
melylk argumenturma szm de melylk vaitozd

X vizsga

Ezx & rolacio o fteszt leike. Akkor tellesil, ha a véistisnazhm
gonenkior inicializiiva van, 0 < = ¥ < X véletien oghsz sz Y, Z
sggyel nagyobb niia (whit 1 < =Z < =X}, & Z-adik 826 x #s emre
az xe vonatkozban kirdes jelenik meg. Az AND argumentum
nélkll a vélellenszam genesitont inicinlizilja, két arguman-
twmmal pedig sz eolsd argumenium (valtoxd) a masodik ar-
gumentumnal kisebb nemnegativ egesz baket vesz fel, A
vizega relbcid utolsd fsitétels sajil maghnak @ tellesilesét
kivinja mag, szzel & rekurzibval & teszislést végielon clkiusban
folytatjuk, amelybdl caak BREAK kel (BREAK = Symbol Shift +
SPACE) lehet Wisxlini

XedikY

A srétivban levd X-edik angol £26 Y, ha a CL rendszemethoid
srefnl Az &_m relbcid X -edik kijelentésdben szwiepel. A CL
reldcitvel meg lehst taldinl egy relkcid ‘n. kislentését, de
nmuma ar is, hogy egy kijslentés hinysdik sz adot
reliicidban, andl ggden, hogy maelyik srgumentuma villtozs,

X kérdés

Az X srd kérdésként szerepel, kinyomiatddik (egyuniSsagieliel
kovetve), & beclvasddic Y ds X ertbkelbss Y. (Axt, hogy »
rendszar bevitelre v, aszokisos . promit jelzi.)

X érickelése Y
Az X angol az0 értékeliss Y magys azd, he X a_m Y. Egybbkbnt

akkor X értékeldse ¥, ha nem igaz hogy X a.m Y, de wkkor
bekdvelkazik X naiyssbitbes,
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X helyesbitése

X halyssbitese eseldn kinadik, hogy Nem jo ! A nelyes mag-
cidas : &n ax X vainsza relacio lep be

X valasza

Az X vélmsra relfcid weljesuijne). ha X a_m Y (azar van &2
adsetbazisban megleleidje X -nek), miradik egy szckor. mad Y. s
utana letagad|s, hogy volt megoldés - ext & FAIL rendszerelacio
ckozza, amely sohasem teljesul. Ennek kovethernsten a
visszalepéses keresént igenybe wvive ujsbb X a m Y relaciot
Weros a randszer; amig csak Hyen van, Ha mar ndnce 10bD, akKor
axr X vhlasza masodik kijplentesetl erbkell ki, amely egy
soremelss elvegzésével mingig teljesul. (Ext & technikat
alkasimazza & SIMPLE which relacidja is az csszes megoldas
magkeresesere i)

Néhiany meglegyzés a programmal kupesolatban:

Annal allenere, hogy rmendkival sgyszeid, néhany gyuakon
buktatdt alkerul Hslyteien valasz eselén az oussres helyes
megoldast telsoralja, s ezek baimelyikel ol s fogadia - nem csak
& vblstienll Kivalasrion szopar magyar felet

Nem vadi ki wszonl az inpuiban azi a leheidsegel, hogy a vains:
halyett wgy wviltoxdd (iyz w0} beirve behelyetesitessel
iellesuljon axr & m felacio, nzaz helyesnak foged|a o & program
8 feleletet. A vAltordk inputbdl vald iotidsa u@yan egyszerd
viszont felldislezhetd, hogy & sajal tanulminysinkst srolgaid
Programal caak nam akaruk becsapni

A program lovdbblejlesztése

Feimerulhst ax ar igeny, nogy ne cEak angol szavak forditasal
gyakoroitathassuk, hanem forditva, magye! sravak angol meg-
felaldh &5 mds nyohdi sravakat is ki lehassen kérdaani.

A srereinenk eleini, hogy & tesziet leisrSleges sTOtArma
lohessen alkalmazni, beleartve & Kozvatitd nyeiven alapulaka is

A szotarrelscld nevel & tesz1! grogramban vaiord srgumentum-
kont hasznaljuk.

& 80d(X teil if X sedozdma Y and 0 LESS Y and RND and X
viasgdja Y)

A o8zl inditksa - Ha ar osszes ielacid Btirdsa rnagiortdnt - pil
tesxtl & m, vagyis egyszerion a teszil utan be kel imi n
hasznalnl kivant s2dtar nevit

Ahhoz, hogy mikod/an & teszt! relacid, el kell készitenl a
kstargumantumos s2osTAMa &8 vizsgdja islhciokst

Soadd(X sdardma Y U Z isall (x: ((Xey)) 7) and 2 sedmossdga Y

Ez lonyegében csak ax isall SIMPLE relhcid argumantumaiban
kulonbozik a sroszam relaciotol. it ket slapvetd micro-PROLOG
jellogzeteaséget s tanuimivnyozhatunk

Az agyik a 7 relicio. A 7 sgysrgumentumu, &rgumentuma pedig
& micro-PROLOG standard slintakszisanak megleleld formaju
feltételok listaja. A standard szintakszisban a relacidnév il eldl, s
art kovelik oz argumentumck, P

SIMPLE
o my

standard
{a_muy)

A 7 relicid weljesul, ha az argumentumaban srerepid leitélolok
igazak. A 7 a SIMPLE is relaciojenak maegleisidje. Tulajdon-
keppen wire a relkciaras spul Ar ‘egesz micie-PACLOG
talugyeidprogram,

A masik micro-PROLOG jellegzatessiég n  metavihordk
hasznilathnak lshetdedge Ez axt |elent. hogy wvhitozd althm
relacioney helyén s, =5t egéuz reldcidl s helyettesithet A fentl
lzall SIMPLE ralacidban pl. az X helydre fuths kozben &
maglelsld sxoisr relbcidé neve herill

Lisaltz:({Xsy)?)

art jwient, hogy Z azon o alemek listhja lesz, amelyskis az (X x
y) relicio teljesUl. Ha X 82 a_m relcié, akkor az (a_m x y); ha X
az m_a, akkor ax (m & x y). (Még egyszer kimmelem hogy itt {a ?
mian) standard  szintakezist kel hasznalni a  SIMPLE-ben
hasznaltx 8 my vagy az x m_a y sib. helyenl)

A szdmossbge reldoién nem kel vllonainunk, ax pont
ugyanugy hasznainato it is mint korabban

MNézzik meg, mit kell a vizegan valtortstrmunk.

Eadd(X viesgdps Y il Z RND and SUM (Z 1x)and (X y z) of x and
X kérdés y and X vizsgdja Y}

A lényeges vhltoriatas ar x-edik relacid megkeresdsaben van,
mival mar nem aikaimazhatjuk & rendszer CL relacicjit, hiszen
&z cask & szOthrak kapcsolatal leind relhcidkal taidija meg, nem
padig ax sgymassal attetales kapcsolatokon keresrtil relbcis-
ban levé szavakal.

A kercés relicio mindbesze a s20fdA mogheiarord srgumernturn-
mal bwutt.

A o relacibval tetszSleges Teititeleknek slugetl 1evd objektumok
valahanyadikit alasduk megierasnl Ar inicializhlhs asgissgeval
falvaszunk By srdm (elicidl, amaly & szamhor & nulls ertdket
rendell, majd & el relacidban sddig noveljuk a szam relacic
argumaniumanak  eneka!, mig csak ar el&in  sorszAmu
megoidast meg nem talaljuk az X metaviliozdval jelzen relacis-
ban

Kadd(X el Y il inicialicdlis snd X ctl YY)

& sdd{imcuglealss of wdam KILL and ([(seim 0)) ADDCL)

&add{X cll Y if (X) 7 and ((szdm L)) DELCL and SUM (Z 1 x)
and {(sedm o)) ADDBCL and ¥ EQ )

E relicidk Muszirbljak a PROLOG egyk gyakran nem toljssen
megenett tulajdonsagal, hegy a valtozdk nem a hagyomianyos
nyahvek loglkkja szedint hasznilandok, A PROLOG-ban s viltozd
agy objskium, amely & relaciok kibriékeldse sorkn olyan artik-
kol halyettesitdaik be - ideiglenssem - amelyrs & rellcio lgar
lonz, Ha & tovabii relaciok lelibieleinok oz az 6rek mas nem tesx
sleget, akkor 10rddik, és & kovelkezd |shatséges behalyatie-
sitesu wign folhyiatddic a relacidk kidndkelbse Ez az eljdrin
alkoljs m visszalépésss kerosasi MindezekbDdl kovetkezBen a
plogramozd. enshacdhssal nem  modosithaja a vAozOkat,
frukkosen lehel csak egy for |ellegl cikiust megiini (e
aAltaldban nincs m  srukeag!), & matematikal  movelslok
stedménydt mindig egy-egy uj viltozd énekekant lshat caak
magarimi

Az inicializdlhs tolhoio teljesul & szdm relacid 10resdvel b a
{szam 0] - standard szintakszist - relbcidnak az sdatbhzishox
fizdubvel A ol relaciéban & 7 megkeresl az X metaviiiordval
jolof relécit megoldasal - ha letezik - s utdna a DELCL rendszor
utasitassal tordl & szam releciét. majd ex eggyel megnoveil
argumentummal djfs Wtrshorza (ADDCL), wégll meguizsgalia,
hogy ez B: ériék megegyerik-8 a kersgashez magador
sorsziimmal. Ha igen, akkor & reliicié vizegalata végel ér. Ha
nem, akkor a rendszer visszalép, 10rli ax eddigl X-el, s a7 &
kovatkezd lshetséges moegoidast aliia 5 (Ha a megadoit
sorszAm  1-nél kisebb vagy & megoldisok szamandl nagycob
lenne, akkor a telaclé hamissd vilne; ssetunkben sme nem
koruihet sor & soiszam e koramk figyelembovitelével vaid
genoiilasibol takeadan |

Figveljink fsl ana, nogy & metavillordk alkaimazhaldsiga
mekkora nigaimassagol Birtosit. Ar X vilord a o (. a clt)
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faldcio Wiertakeidsdnek kerdetén - ha pi francia-angol tesztel
futtatunk - if_a Y Z) értekii. & ha a vaistien kegyeimabdl spp azx
oisd, arnt a reldciét kislegitd s2pan akarja feladni a program,
akkor & relhcld teljesdl, & 82 X vitozd énsks (I _a un one) lesz
Vagyis a valtozdk tovabbi vallozdko! lanaimard kifejorbsekst s
falvahetnek orakul

A ksrdas relaciol alig kell meagvaitoztatnl
& add(X kérdéa Y if P(Y = )jand 2 R and érickelés (X Y 2))

A szothere vonatkezd srgumantummal béwdll saidt maga és az
andkolés relbcid (n

& add(éndkeléa (XY Z) M (XY 27 and 1)
& add(endhkelés (X ¥ L) of PP (Nom j6 ! A helyes megoldis:) and X
villaxz Y')

A dupla kisttékelss eikeruiheidseget (s lathaijulk abben a
ralacioban. Az eredeti program mindkot kijeleniéseben srecepeit
az X am ¥ (a8 masodikban tagadval, a kit lehetdedy
srdivilasziisa az ln. levagissal {/ ) s megoldhats. Ez a relacid
mindig teljesxul, viszont megakadalyczza a tovabbl megoldasck
keresasel. Ha tehit ax sndkelbs relacd i Kijslendse igaznak
bizonyul, akkor mar nem keiul sor a masodik kijelentes
megvizsgalasiia meg akkor sem, ha s kesdbbiek sorn
visszalopés vaina sruksagessé [Ar elcd kjjelenidsben & 7
amgumentuma standard szintaksrisu melavalioros kilejezes; a
kigrtokeolas soran pl. (m_a egy one) alakot vehst fel )

A valasza' ielhcid 4 termdazetes modon bavilt ketargumentu-
mossd.

add{ X vlla Y il (( XY Z£)) T and* * Pund Z P and FAIL)
& add(X vilase ¥ of PI")

A szerkezele aronos ax eibed vallozateval. csupan a megol
dasck felsorclasal metavaltozon kitejezes - (XY Z)) 7 - segil-
sagival hetes meg

Toroljuk ki & felesleges relscidkst, és nartik meg a program

nesTi

& st all
X reseil il
X srdnsdnia Y and
GLESSY and
RND and
X visagihis Y
X wrdsedma Y il
L sl (x (X xy))?) and
L mhmossdgs Y
Xvusgdjn Y il
L RND and
SLIM(Z1x) and
(Xyz)cixand
X kérdés y and
X virsgia Y
Xel¥Yil
inicialiucdlds and
XcllY
iniivalualds i
srdm KILL and
((szdm 0)) ADDCL
Xcll¥Y

3. ISMERETLEN NYELVEK

W(X]) Tand

{(dm Z)VDELCL and

SUM(Z La)and

({sxdm 2)) ADBCL and

Y EQx
X kérdés Y ar

P{Y = )angd

L Rand éridkeléa (X Y 2)
énékelés (XY 2) il

(XY Z)) T and /
enékeldn (X Y Z) if

PP (Nem jo | A helyes megoldids =)

and X vilace Y
Xwilags Y if

(XY £))Tand

P and

LZPand

FAll
X ovilase Y if

o

Most mar tetszdleges szdtameldcid slapjan teartalhetjiik mind a
magurk, mind masok tudasi

R.tesztl (o

iruis = _Lhioe

il = gy

Nem j6 | A helyes villasz * Goc s
deva = (wo

st

A fentl program eikeszitéss miv bizonyos |Artassdgot igenysl,
kulonosen & PROLOG fMozoliajaban, viszont meg s mutatjs
1omarseget. Kezddknak inkabb egysteribb feladatokal megoide
piogramok irasat jevascijuk. A PROLOG lehetdve teszi, hogy
mindenki & sajat spempontjabol fontos kerdéneket kédszites el
relaciokent. araltal iganyei szerint slakithatjs a rendszen

|-r|unh meg egy olyan programot, amelylk egy nyslv szavailt
karesunkre lelorgitja egy masik nyehwel Ez nagyon hasznos
letiet, ha & srothrt mar leltoltontuk, o idegen nyeivl szoveget
oivasunk. A Spectium memddiaja mir elegendd pl, egy
szamnastechrival szanerdtar kialakitasahoz

Kadd(X fordiv iIY R and X vdlase Y and X {ordit)
Probaiuk ki

&fordita m
one
i
JAwi0
ketid
e Ao

three
harom

aib

A vegieien clkiust a BREAK (Symbol Shift + Space) szakita
mag. Ha valamit nem tud leforditani, akkor aemmit o ir ki on
sornt wmel. A valasz' reldcid univerzalddsanak koszonhetSen a
Tordit’ ls 1otszSlegos szdldr alapjan doigorhat
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1. A folia megovasa

Gyakori és kellemetlen hiba a hillentyGzetfolia 1orése, szakaddsa. Ha sze-
rencsénk van, s o kibelrész Ggy 1orik el, marad legalabb cgy centimé-
ler ép rész, ﬂgP« az Abra szerinti megoldast alkalmazhatjuk. Szikségink lesz
2 db. IC foglalatra, legaldbb 10 cm hosszd mUanyagbevonutt szalagkabelre
€s ey kis Ugyességre 15 a forcaszids mintt, A rann lathatd médon forrasz-
szuk a kabel egyik végére az IC foglalator, masikra Eu:dig a kiforrasztott kd-
bel-csatlakozdl, Ez utobbinak a helyére :g‘y misik IC foglalatot célszerd
forrasztani. A kibel-csatlakozén illesszik rd a kdbel-csonkra, majd myvom-
juk ossze a két 1C foglalatot is. Ha lebet, minél alacsonyabb IC foglalatot
saerezeiink be, hn?g_y & gtp midanyag dobozdt minden probléma nélkill ossze

tudjuk csavarozni!

2. Melegedésgatlo

Sokunk Enﬂﬂeméja. hnge' a haldzali fesziliségsemni ingadowdss, magasabb szingje, csctleg gépink adonsigs misty

magas fok a melegedés (cz sok esetben (Hbb kondenzftor id6 elditi kisziraddsat is credményezheti). Ha az itt Iithato
dramKkort a Spectrum és a halézati transzformétor kdvz€ illeszijik, Ogy a melegedést elkeralhetjik.
[C1
£sl L_‘_.I'.] £52
N = L . D | = SPECTRUM
B1 4l s
=TS g 7 £2 ‘
| [ £ | |
L - —— i

Alkarrdsrszikségler:

IC1: uA 7ROS stabilizdtor Kondenzdtorok;
Di dibda: ZF9 zener Cl:150n I{Eus (3.5V)
R1 ellenillas C2: 330 ns: 2K

CS1-CS2: hildzat tipforrds dugd/aljzal - 0 2.1 mm

3. Modositas a hanggenerator aramkorében

Azok kbzotl, akik megvetiék a 'Sinclair Spectrum Jdwék és Program' c. kanyvsoroat 5. koteiér, bizonyara sokan
skadiak, akikben s:&n&lck ebredi az ot kdzolt hanggenerftor megépitésére. Nos az 1C beszerzésthen w?lmmt lanul
nem tudunk scgitséget nyijtani (vilaszképpen minden - ezzel a iémaval loglalkozd - levélird sziméra), tudomasunk
srerinl jelenlegl Miincheni &ra: 37,- DM,

Tekintettel az 1C magas drdra, 106bb valtoztatdssal coyhitherjok kiadd-
sainkat. PL a potméterek helyett a régebbi TV-koél, a csatornaviltok-
ban haszndlt 1D0K-s trimmereket is felhaszadlhatjuk.

Az drajelel s bels8 Grajel oszidsa helyell egy 1ransiszioros kvire-oszcil-

Lt ) e el il _ : RN — 1 =« A9V)
diorral is qlzﬁx'uh‘mﬂh.:l}ui Ez vuldszind olcsobb, mint a tdbb 1C segit- L | T
ségével kivitelezett megoldas ; ‘ st ‘ oo

Alkatrésamrikscglon [ :ji k

i

T1 tranzisztor: BC 212 C2 f',—-in

K kvarckristaly: 1 MHz Bl © Ly r’ 3

Il['inndn:nzémmkr - , 1‘1;-;.-']

-1: 5-30p trimmer - : . ! L

2. If.'(lpp Cl L 11 MHz

C3és C4: 4ATp — il ]

Ellendllssok: val| 7 Rd J,J Rl|| s=Ca

R1; 41'“;! 5

R2: 1,5

R3: 20K Ll e 0 B S 2

R4: 33K




7128 K

W meméria kezelése

A. nozrénk érkexd levelekben nagyon sokan nsherieinek
amial, hogy mag edidaly behatdbban nem foglalkostunk a 120K
ey ivia modszerevel, & teljes memoria kihasznilisa
erdakében,

A SpV Tokszéban mar ismanetuk a8 memobrasreletek
slhalyezkedeset, it kilerunk arra is, hogy maelyik port-oimrmal
iehelséges a lapozas vegrehajthsa, &m ugy TWnik fontos, hogy a
mibdazent nahiny mintapéida segiiségevel s llus2traljuk

Az siad tdiresrient a: okorhatis, hogy ceszekeverhetBlk a RAM
szolaiek, B |elocleési aronodségok miafl Nos &  feisd
memdbaaterulethez (46152-68535 - CO00h-FFFFh) a lotezd 8 db
RAM srwist mindegyike [RAMO-FAMY| hozzirendelhatd, de an
tudnunk kell, hogy a RAMS, mindig & 16384-32767 (4000h-
TFFFh) a RAMZ pedig mingig a 32788-48151 (BO00NH-BFFFh)
taruiethez lesz rendeive. fuggetanul andl, hogy azl asetleg fent
is kijnlcliun. Exz gyakoriating azi |[elenti, hogy pl. ha & leiss
memaorinterilethez (40152-658358 - CO0Oh-FFFFh) a RAM2
szaletel rendaljol horzh, dgy egyiddben kit azonos 16K urelet
lese joien & membisban

A laporhsa & 227785-08 port cimel wdjuk felihaszniinl, & port
egyes adst bitjeinek ertalmeresst mar megismorhenuk & Spv 7
részében. A gyakoraiban mind BASIC, mind gépl koda oidalrdi
eivegezhetd a lapozhs

Kaposoljuk be a gépet, majd valesszuk ki a "128% BASIC' modot
A poit Dd-ea bilje valasria ki, hogy melylk ROM "éljen’, O essién
B 128K szechentd ROM, mig 1 eseten a hagyomanyos BASIC.
kulcsaztd ROM kerul Kiviklasziasia ljuk tahil eibeziy 4 be: oul
32765,16 (ENTER). Litsrdlag semmi nem tonént. Ez snnak az
oka, hogy he nem vhlloziatunk B FAM-ok felépitésan, Ggy &2
még nem eslegendd a ROM kivalasrtdsahoz. Azt is tudjuk, hogy
a D508 bit a 48K uzemméd kapcscld, e  konnyen
maglegyezherd, ugysnis a D3 (18] - D4 (32) ek
osazegerve pontosan 48-ml Kapunk. Agjuk ki: oul 3275548
[ENTER), #s & Copyright feliral mir meg s [elonik. 48K.s
MOADRN vEg)unk

REGET-aljik a ghpet, majd a 128K BASIC kivilasztasa utan
adiuk kii out 3276517 (ENTER). LatszGlag Ismét a 48K
renduzerbe kerlitunk, pedig nagy tévedés, men a Copyright
meg/elenese ozt meg nem tamaszye ala. A RAM-at vijasziotiuk
ki, & 00 1-be ailjtdsaval, s mivel a 04 bit Is 1 artéku voli,
Atharultunk & masik ROM-ba, de megmaradl a 128K rendazer is
{skik MULTIFACE 128-cal rendslksrnek, =zok emdl konnyen
meggySzSdhetnek, ugyanis a varbisgomb megnyomisakor
egyiddben |elenik meg e fdmenuben az (ejxit, 48 a (c)hange is),
Wjunk be az éGrdekss memoraszeietbe egy ariéket: POKE
40152200 (ENTER), majd vhitsunk & pl. a RAM3-ba: CUT
2278510 [ENTER), Néxzuk meg, milyen ernéket taldiink a
48152-a0 cimen: PRINT PEEK 48152, ax sredmany temésze-
tesan zovus lesz Valisunk vitsza RAMI-be; OUT 323786517
(ENTER) #8 iomé! néxzuk meg & cim wnalmér PRINT PEEK
49152 (ENTER). Lam a 200-as kdd még mindig att van, valdban
rendelnezésunikre &l a teljes memoria. Ha most viszont csak a
masik AOM szelsibe kapcsolunk vissza (RAM1-o1 megtartva)
OUT 3ZTES,1, majd & keresen &téket fekérdezve: prinl paek
4091562, sajnos art mpasrialjuk, hogy a 200 mar nincs oft, vagyls
&z ogylk ROM-sreleibdi @ mbsikba vald dihapcacias - sbben o
esaiben, ha vissiimarunk ax opsrécios rendszedhez - a AAM

teruletok toresd: (s mags utan vonja

A D3 binel nem foglaikoztunk meg. Ez lehetdvé teszi, hogy a
képamyt-mamaorist Mhelyezzuk a AAMT szeleire. Tekintsuk mog
ennek o haszndt is egy kis phida bemutalasan keressiul;

RESET, majo valasszuk ki a "128K BASIC maédol, valasszuk ki &
RAMT sreletel out 32785.23 (ENTER), atiepve & BASIC ROM-ba.
Egyszerhan, BASIC-bSI irjunk egy piogramot, amaly lelrajzol
harom kort, &3 két vonalal a képernyce, majd ext & bonyoiuli
abrkt dthelyezl & RAM7 szelatre. Mt megjogyarnink, hogy RAMT-
tel azonositjuk & masodik képemyd memoria js.

& BORDER 7: PAPER 7; INK 0: CLS

10 PLOT 0,50: DRAW 255.0

20 PLOT 0,52 DRAW 2850

30 CIRCLE 50,72.20

40 CIRCLE 80.72.20

50 CIRCLE 130.72.20

80 FOR | =18384 TO 23208 POKE |+ 32788 PEEK |; NEXT |

Mast villsunk @t a masik kepemydre: OUT 3278531 (ENTER),
aminek eredmenyeképpen egy nagy sotkizeg tarui elenk (ezi
kapjuk & MULTIFACE (c)hanges parance skinizalbss esetén lo
"Latstianban’ valtsunk viseza OUT 32785 23 (ENTER], ismet it &
fista, &8 futtassuk a BASIC programot. RUN (ENTER)

A hutés idejo majdnem mistél perc, ennyt iddre van szuksége a
BASICnek, hogy belelezze sz Alpakolhst. Akinek @7 laasu, az
lapporzon hatrebb a ‘gépl kadi tanfolyamhcz', sz on ismerteten
blokk-kezeld utasiasok segitnegavel a mivelet a misodperc ton
fbsza alatt ehvegorhetd.

Ha most visszavaltunk a masodik képmnyGie: OUT 32785 M
(ENTER), & hépunk i1 is moeglalbihats. Iwmét Thtatisnban’ valt-
sunk wissza: OUT 32765.23 (ENTER]. majd vegezzunk sl egy
#gyszeil rukkot

Toroljuk ki & 80-as son, a 30, 40., &8 50 sort pedig modositsuk:

30 CIRCLE 1o, 72.20
40 CIRCLE 110,72,20
50 CIARCLE 150,72,20

Ezen tul ijuk a programhoz & kovetkezd scrokat:
&0 OUT 3376831

7O OUT 32785.23

80 GO TO B0

FHn tuniatjuld, axt IapasTtaljuk, hogy & KEl Kepemyd vitogalasival
animacios haiast ametink el.

Egy dolog maradi még hitra, & lapozés gépl kodi uiasithsainak
[smertatéss. A RAMT  kiviladrtasa gepl kodl oldairdl a
kovetkardubppen lahetsdgos;

30000 0L PD TP 1,353,127 LD BC,A3T765
o003 3IE 17 62,23 LD K23
Jooos ED 79 237,121 ouUr  (C).A
J0007 €9 101 RET

Ent a sémit mar tetszés szennl beepithetuk sajdl geépl kddl
progiamijainkba.




8. PROGRAMOZASTECHNIKA IS

TWASWORDH [ Seikostha G50

Blzonvhra vannak egy péran, aklknek a Spectrum
mellé valamilyen 32 karakteres nyomtatdjuk van (ZX
Printar, stb.)

Bér ezek a nyomtalok (8leg programok listdzéséra,
kisabb rajzok, 14blazatok nyomiataséra készOllek, tu-
lajdonosalk biztos probétdk mér Tasword-del szer-
kesztett szveg kinyomtatséra Is hasznéinl ezekat.
Ennek eis§ probélkozésra éitaldban sgy 64 karakie-
res, nagyftbval Is allg olvashatd szbveg ezokott fennl
az eredménye.

A bet(ik olvashatbsdgén Javithat valamit, ha az aprd-
betlis karakterkészletet dtifjuk s2dgletesebb forméra:

Bizongdra wamnak eoy  pdran, 3
Kiknek Seectrowah selld oglan-
Lyen 33 Farakteres npeatatliok  biLtdk wir Taswurd-el soerkesz.
v, / 11 Printer, sth. / tett szlven kingwtatdedra is
Wi mek 3 sgeetatie  (Mles  haseadnd Dt
prosranlistizdsra, kisesh rajzok

tislfaateh nonntatdsdea hdsaal-
tek, trtajdomosaik birtes prd-

Tal&hunk viszomt egy olyan megoldést, amely olvas-

hatdébb szbveget produkél, igaz, hogy csak soron-
kémt 32 karakterrel. Ezt szeretnénk most lsmertetnl.

A dolog a kovelkezSképpen kezdbSdon: vélstlenl
jottnk rA arra — a méasok &ltal mér lehet, hogy kdz-

Gzemmaédban nyomtatva a papiron a ROM karakte-
rak jelennek meg. és csak a szbveg bal oldala.

Ebbfl adédik a megoldéa:

1. Csak a képerny® bal oldaldra kel fml, a Jobb
margdot 32-re dllftva.
2. Nyomtatéds eldtt &t kall valtanl ablak Gzemmdodra.

Ezzel tulajdonképpen a dolog ol Is lenne Intézve, ha a
Tasword M ékezetes karakierel Igy Is meglelennénak.
Sajnos eszlk sgéban sincs. 32 karakteres Gzemmbd-
ban a magyar bet(k helyett a ROM-bell megfelsld|ik
Jelentk meg. (& helyett &, & hetyett *, stb.)

A Spectrum J4ték és program” e. kdnyvsorozat V.
kbtetében (LS| ATSz. 1987) Is hivatkoztunk ré, hogy
van 16 széles karakter is, amlt a Tasword [rél a RAM-
ban helyeztek ol. Ezek a .komolyabb nyomtatékat
vezédd grafikus karakterek™, szAdmuk 18 darab.

Sajnos ezek a karaklarsk a ZX printert nem vezédik,
hanam meglelennak a nyomtatott szévegben Ggy 64,
mint 32 karakteres Ozemmdédban, vagyls, ha ezeket a
karaktersket Atdefinidljuk ékezetss betlikkd, |6 esé-
lyQink van arra, hogy célhoz érlnk.

A nyomtatb-vezérnd karakterak a Tasword-ben a dec,
60528-81055 cimek kdzdtt helyezkednek o a kdvet-
kezd sorrandban:

B8,1,2,3,4.56,7 *7,6,*5,"4,*3.*2,"1, ehol a "*' jol az

lsmert dologra —, hogy .ablak®™ (EXTEND C) Inverz (Shift-slt) karaktert |elentl:
60%28 255 11111111 XuXXX®IX 60936 15 O0OOLILL b5 44 4 60944 240 11110000 XXXX
60929 129 10000001 X X 60937 15 00001111 XX £0945 240 11110000 XXXX
0830 129 10000001 X X 60938 15 00CO1111 nxx 60946 40 11110000 XXXX
60931 129 10000001 X X £0939 15 0goOL11l XXX 60947 240 11110000 XXXX
60932 129 10000001 X 4 60940 0 00000000 60948 0 odoooO00D .
60533 129 10000001 X X 60941 0 oooooooo G0949 0 ootooo00
60934 129 10000001 X x 60342 0 goooooog 60950 0 o0ooooo0
60935 255 11111111 XXIXEXXXX 60843 0 oooooooo 60951 0 0Goo00CO
60952 255 11111111 XXXXXXNX 60960 0 00000000 60968 15 000ODILRL XXX
60953 255 11111111 XEXXXXXNX 609E1 0 0oo000000 0963 15 000DLILY Xanx
60954 255 11111113 XMXXXXNX 60862 0 00000000 60970 15 00DO1111 LXEA
60955 255 11111111 XXXNXXKX §09E3 0 0o000000 £0971 15 00001111 Ixxx
60956 0 00000000 60964 15 00ONOLLIL b4 4 &0%72 15 00001111 IAXK
60957 0 0oe00000 GOSES 15 0DODLLZL xxx £0972 1% DOOORLLL KEXX
60950 0 00000000 60066 15 00001111 xXxx 60974 15 00001111 KXXX
60959 0 ogcooooono 60967 19 OOOOLLLY Ixgx 60975 15 D00OLLLY Xxxx

60976 240 131110000 XERXX
60977 240 11110000 XXXX
60978 240 11110000 XXXX
60979 240 11110000 XXXX

60994 255 11111111 XEXRXXEN
600085 258 11111111 XXXXXXNEX
60966 255 111111101 XXXNXXXX
E05B7 255 11111111 XXXXXXXK

60892 O 00000000
609%3 O 00000000
€0394 O O00OOCOOOO
505985 O 00000000

60960 15 00001111 XXX 60688 185 00001111 XXX 60996 240 11110000 XXXX
609681 15 00001111 IXXX 60985 15 DOOOL11] XXXL 60597 240 11110000 XXXX
60982 15 00001111 XXX 60950 15 00001111 LAXX GO99@8 240 11110000 XXXX
60983 1% 00001111 XXX &0991 15 oopoiill EIXE £0999 240 11110000 XXxx
61000 15 0000111} XXX 61008 240 11110000 XXXX 61016 255 11111111 XIXXXXXXX
§1001 15 00001111 IXNEX 61009 240 11110000 XXXX 61017 255 11111111 XXXXXXXX
61002 15 00001111 EEKX 61010 240 11110000 XXXX 61018 255 11111111 XXXNXXXX
£1003 15 00001111 IXEX 6101) 240 11110000 XxXX £1019 255 11111111

61004 240 11110000 XXXX
61005 240 11110000 XXXX
61006 240 11110000 XXXX
61007 240 11110000 XXXX

61012 240 11110000 XXX
€101 240 11110000 XXXX
61014 240 11110000 XXXX
61015 240 11110000 XXXX

£1021 240 11110000
§1022 240 11110000
£1023 240 11110000 XXXX

XEXEXXXR
61020 240 11110000 XxXXX

IEXX

XXX



8. PROGRAMOZASTECHNIKA

26

#1024 0 0G0OO0OO 61032 15 00001111 XXX

£1025 0 DOOOGOOO 61033 15 00001111 xXXX

61026 0 00000000 61024 15 00001111 EXKX

§1027 D 00DODOOO 61035 15 00001111 XAAX

81028 255 11X11111 MEXXXXXX 61036 255 11111711 XENXEXEX

£1029 255 11111111 XXNXXXXX 61037 255 11111111 XXXXXKKX

61030 255 II1111L1 XXXXXXXX 61038 255 11111111 XXXXXKXXX

$1031 255 13110511 EXXXNXXK 61035 255 TILLLDED XEXXXXRX

GL040 240 11110000 XaXX 610808 255 111131111 XWNKXENXXX

61041 240 11110000 XaXX G104% 255 L1L01101 XMEXEXXNX

61042 240 131110000 XXXX 1050 29% LIMLIRRD XXNXANKX

61043 240 11110000 XXXX 61051 255 BILLILLL XEXXXINX

ELO44 255 1111011%F XNMXXXNXX 1052 255 LITLLAR] XXXXXMXX

61045 255 11111011 XIOO0CXXKX 610%3 255 L111111] XiEMXXNXX

BLORE 255 LIT1R111 XMMENXXX 41054 255 11110011 XANAXXXX

61047 255 11111111 XXXXXXXK 61055 255 LIILLLLL XRXXXENN

A karaklereket a kOvetkezd lista szerint atdelinialhatjuk:

60%28 255 11011101 IENENXNX 60936 4 00000100 X (A L ] 4 00000100 x
60929 126 10000001 X x 60937 8 G0DOLOOD X 60945 © 00001000 x
60530 13% 1000000 X X G093@ 56 00111000 EXx 60946 56 001110460 XXX
§0%31 129 10000001 X x £0939 4 0DQOOLOO x §0947 &8 01000100 % «x
60932 129 10000001 X x 50940 &0 DDLLILDD  XMXX 60948 120 01111000 Xxxx
60933 129 10000001 X x 80941 &6 01000A0G % X 80949 64 01000000 X
£0934 129 10000001 X x 60942 60 00111100  xxxx 60950 &0 00111100  xxxx
G0935 255 11113111 MEXNMXXX hOS43 o Q0oQooO0D 60851 0 00000000
60952 ® 0ooolnoo x 1 60960 4 00000100 X 60968 40 00101000 | B
£0953 16 000LODOD X 60961 & 00001000 x 60969 0 0D0OO00O
60954 0 0000DOOD 60962 56 00111000 XXX 60970 5§ 00111000 xxx
60955 48 00110000 XX 60963 68 01000100 ¥ X 60971 &8 01000100 % X
60956 1& 0D0OLOOO0O b | 640964 6B 01000100 X X 60972 48 01000100 X X
60957 16 00010000 % 60965 &8 01006108 % X 60973 68 01000100 X X
60958 56 OD11E0OG XXX 60966 56 DO111000 XXX 60974 56 00111000  xux
60959 0 00000000 40967 0 DODOOOOO §097% 0 000OGO0O0D
ab976 8 0000LOOD x 60984 .36 00100100 X X 6D%32 36 D0100LODD X X
#0977 16 90010000 x E00RS D oQoonoon 609453 0 oono0oRo
60978 68 01000100 %X X 60886 66 01000100 X X 60994 &6 01000010 X X
60979 6@ 01000100 X X 60967 64 01000300 X X 60995 66 01000000 X X
60900 &B DLOOOLOOD X X G988 €8 pDlLOOOIOD X X 60996 &6 0LOOGO1D X x
60981 64 01000100 X X 60589 68 Gl0001P0 X X 60997 66 01000010 X X
£0982 56 DOLL1QOO XXX 60990 S& o011l000 XXX E0998 &0 00111100 XEXX
€0983 O 00000000 60991 0 DDOGOOOO 60999 0 00000000
&#1000 4 60000100 X 61008 36 QO0100LQ0 X X 61016 & 000Q0100D X
&1001 8 00001000 X R1ODG 0 000poooo 51017 & 00001000 X
61002 66 01000010 X 6100 60 00L1LLOCOD EEKXN 51038 60 0OL1LI0D XXX
61003 66 0LOOODLO X 1011 &6 DiDONOLD X X 61019 && 0LOOODOLO X X
61004 &6 01000010 X 61012 66 0LOODOLD X X 61020 &6 OLOOOOLD X X
61005 66 01000010 X 61013 66 01000010 X X 61021 66 0LO0O0R0 X X
61006 &0 00111100 TAEX 61014 &0 0CL1M100 XAXX 61022 &0 00111100 AXAX
$1007 0 00000000 61015 0 00000000 §1023 0 00000000

#1024 O 000O0ODO 61032 4 D0ODDLOO X

€1025 0 000ODOOO 61033  ® 00001000 x

61026 0 00000000 510348 136 DI111110 IEMNXXX

&E1027 0 GoooDoGo 61035 64 0LOOOOOO X

61026 255 LLBMI11] XMEXXXMNX 6L036 126 01111110 MXXHXX

G1029 255 I1TLRR013 XXNEXXEM 61037 64 0LODDOOD X

#1030 255 1131131111 MNXENXXX 61038 126 OLLILLL1D XXXAXX

€1031 255 11111111 EEXXAXXX 5103% O GOOOGDOD

Bl040 4 DoooDAOO x 61048 255 11111111 MMXuHXXA

t1041 & 00001000 x 61049 255 11111101 XXXENANX

6l042 &0 OOlirioO KXXX 61050 255 11111000 XMXXAMNAXK

61043 &6 01000010 X x €1051 255 11L010300 XuEEXXER

BlLO44 126 CILEIRLLRD XXNXKX G105 255 10111111 XEXXNXXX

6L045 66 01000010 X X L0553 255 L1LRRLLE XXXEXXXX

61046 @& OXDO001I0 X A E1054 255 11101110 XNEMKMNXX

ELO47 O goooodod 61055 253 1L00R01Y ZXXAXARK

Mivel a Tasword hasznalata 84 karakteres uzemmodban a legkényeimesebb, és hogy ne végezzink félmunkar,
irjuk & a keskeny grafikus karaklereket Is a kivetkezd bit-térkép segitségével:

61952 15 0000311 ERAX 61960 1 00000001 i Gl8s8 1 00DODOOL X
£1953 9 oooOLOOL X X 61961 2 000000X0 X 61969 2 DOOODDLD x
61954 9 JoDOoLODL X X L9622 7 000001LL1 XXX 61970 7 00o0OLRL xxx
61955 9 000OLOOL I x 61963 1 DO0ODGOL X 61371 5 pooooLOL i x
61955 9 00001001 x x 61064 7 oboooLll ENx 61972 7 oo0aoiil xxx
61957 § 000OLOOZ x 2 61985 5 00000101 b 61973 4 00000LOD %
E1958 9 00001001 £ X B1%66 7 0DODOLLY KK 61974 7 DooOQLll X
41959 15 00GOO0RLLAL XXX &1067 0 00000000 61975 0 0DOOODOD
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61576 1 00040001 X G198 i oobopool X BlLeR2 % 00000101 X
61977 2 00000010 X GL985 < DOoODOGOLD X 61993 2 00000010 X
61978 0 Q0DOOOOD 61986 5 DOOOODLOL XX 61994 S5 0000Q0LOL XX
61979 & 00QooLlIO ix #1907 % Doooo1ol XX &1995 S ooaoo101 X
61980 2 Q0000010 X EL908 5 00000LOL XX 61996 S 00D00LDL XX
61981 i ODogoooLo X £1989 S oDoooioL X x £1957 5 ooo0ool01 xx
€1903 7 0QOO0LLL XN ELE90 2 DDOOOOLO x ELOSA 2 0o000DO0LO X
6i9083 ¢ 00a00000 61591 0 0000000 61999 ¢ 00C00000
62000 1 ooooQoal X 62008 0 DODOOD0D 62016 5 0OoOCG0101 Xx
&£2001 2 00000010 X &2009 5 00000101 XX &2017 0 @oooo000
62002 0 00000000 62010 0. 20000000 62018 5 0000D1DL X x
62003 € GooooLol E X 62011 % 000oD0LOl Xx 62019 £ @otooLpl XX
62004 5 O000GLO0L K X 62012 5 oODOOLOL kX 62020 5 00000101 x X
62005 % DOOOO1OL KX 62013 5 o0ho0olDl XX 52021 5 0ooooiol Xx
62006 7 DODOOLILL XEX §2014 T 00000LLL AKX 62022 7 00000LYL KX
62007 0 o0oolnoD 62015 O conooooD 62023 0 00DODDG0
62024 2 00D000LO i #2032 5 0odonlol X x €2040 1 ooooooel X
61025 0 ao000000 6201313 o 90000000 62041 2 00000010 X
620286 S 000QG101 x 63054 T G0000Lil XX 63043 T 00000111 XXXX
62027 5 00CcO010L X 62035 5 GUooDLOL xx 62043 § 00000101 X XX
GI0z8 5 0000010% X B20%6 5 00oo0Lol L 62044 5 00000101 X XX
&2029 S 00000L0L X £2017 S 00ndoloL Xx £204% & 0pD0OLOL X X¥
62030 7 0000011 XK 62038 T 00000111 NEX 62046 7 DooooLLl XXKX
62031 @ 00000000 62039 0 90000000 62047 0 @ooddoo0

6i04m 0 Q00000DO (2056 2 00OOQ0010 X

G204% O 00000000 62057 7 000OOL11 ANX

62050 0 00000000 62056 4 00000100 X

62051 @ pRanRQeno 62059 £ Q0000140 X

82052 15 00001LL1 AAAK 62060 4 00000L0D X

62051 15 0D0oLLLl KENX GRO0EL 4 (00D0100 X

62054 15 0DDO1LLL XXWK 62062 7 00ODOLLL XKx

62055 15 000OILLl LXAT 620563 © ODODOOON

£2064 2 00DOOGLO X 62072 15 OUOONELLY XXXX

E2065 7 OODOOL1LL Xix 62073 15 DOOD111l XXKR

62066 S 0o0o0GL01 XX 62074 15 40OOD11LZ XXKX

62067 S 00000101 XA £2075 15 ooODLlll XXXX

62060 T DODGOL LI XX 62076 15 00001111 XXKX

62069 S 0ego0L0l XK 6207 1S 0O0OO11Lil XXX

4070 S DOOOn10L KX (2078 15 00001111 KXKX

62071 0 00oo000D 62079 1% Q000LLL1 ENAE

Ezzal o Tasword atalakitinat b is tejaziuk ezort erdamaes kiprébdini.
Az atalakitott Tasword A karakterek atirdsa:

Az igy @talakiton FAmon Bz skezetes bDetlk grafikus uzem:

mbdizan srhetdl &l 8 kovetkerS kicsnas-ban
1-8 2-8 3-i 4-4 B5-0 B-0 T-u
CAPS SHIFT-1el, , "
1= 2-E 3-= 40 5.0 8-0 7-0

Ez nem jelentl azi, hogy ha ekezetes betire van srukségunk.
akkor Allanddan v Wi Wefi A grafikus 48 normbl uzemmod
kdron. Srovegirks kbzben a Tasword nyugodian maradhat al.
landd gratikus uzemben, igy # magyar kisbetlk "Shift’ nélkul bar-
mikor slerhewdk, Visszavalton! cunk akkor kell, ha szamokat ake-
runk |rni vigy valamilyen szerkeszias funkciol akarunk iﬂ-.vbi
wenni, pl.: kuszornylak, CARS LOCK, TRUE- INV. VID
[rnmn tehist azok & tunkciak, amelyel valamaely uimhm-nrn.-
& aklthdzalodnak. Van meg egy eidnyunk az

I.n:mu 18 wumm helyunk van, igy tobb ohezotes bell: daiim—
athatunk, mint gmennyl &z alap Tasword H-DAN van, Exek & kG-
vetkezdk: (600 U.

A Spectrumn Bx8 keppony méretd betl-mitrixa miat nem

definidlhaté & hosszi nagy |, & hosszu & és d

Végil a hatrényokrol:

Ezzel a modsrerel sajnos o Tasword-be imato szaveg NossIs a
felére ceOkkan A Dein soveget nehersbb anekintenl, mintha az
#giaz Kepamydre irtunik vains.

A formaétum igy sem A4-es. &8 o lapdobdsrdl is magunknak kaell
vmmly:nh bl:lmim gondoskodni, bar szek inklbb mar =
nyomiata hi

Mindenesstie sz |s sgy loheiSseg, ami nem [r sok munkival,

Ez gondoljuk senkinak nem fog gandot okoznl, M & Beta Basio
1.8 program felhasznalisit javasofjuk, a kovetkezd llsts szering

S5 LT c=21184
10 FOR n=40000 T0 1000 STEF 8
15 LET o=n: LET p=n#c
20 FOR m=)l TO 8
2% REM INVUT (p).b: POKE o,b
25 LET a$=BIMN§|PEEK o)
30 LET b= XXAXXXXX*"
35 PRINT TAB OjpsTAB 7;PEEK o;
TAE i2jafi
40 FOR k=1 TO @
45 IF ag(k)="0" THEN LET b§(k])
50 MEXT k
55 PRINT TAB 22;bs%
60 LET o=o0%l: LET p=p+l
65 MEXT m
70 PRINT
75 RELIT n

Miutan a karakterkészietet magnira mentetiuk, a 40000-a8 cimre
vizszatohotuik
Exzal a programmal a karakisrok kinagyiol kepet lathatjuk, ha a
22.65 sorbol elnagyjuk a REM utasias, az atdsfinidlast (s eive-
gematjuk vele

Tudiuk, hogy elég speciils temakon vilasrtottunk most ki &
‘ptm iﬂu:hmu G. Ihszhez, de az Chvasdk altl mmann
alapjan &zt kellen megaliapitanunk. hogy schan rendel:

Koznek vagy hasonid tipusd fiyoritatovil. ezédt talan nem
Itmm mindaz, amit most kozzeisttink
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XI11, Blokk-kezeld utasitiasok

A Z-80 gepl kodu utasithnsl kazon igen sidkeld szerepet tollenek be ezek 82 utssithsok. Gyakran srikségunk lshet sgy meghathrozon
memaoriaterilet egyuttes mozgatisira, esetieg egy moghathrozofi memoriatardleten belil adat kerssasére. Exzel mir el is Aruliuk, hogy
valdjaban mire hasznalatosak szek a2 Viasitasok.

Minden biokk-kezsld ulasitas mikodesénsk alapazabilys, hogy &z utasilks vegrehajtasit megelSzden & kivalasstott memériaterulet
baziscimét & "ML regisnerpirban, & memonaleriler nagysagal (a byle-ok szdmit) a 'BC' regisrterparban kell slheiyeni. Ha
adutbiokkot mozgatunk, ox eselben meg kel adnunk & céihaly baziscimét is, axt a 'DE’ regisrterphrban dllitjuk te, Adatkerssis esetén
pedig az ‘A’ regleaterben kall megadnunk a keresett adai kodjat Minden tovibbi kommentis nélkul tokintsuk &1 sorban &z ide tarord &
db. ulanithst - Divesdi kbrésre - mintapsidakkal es Gbrakial luszirkiva,

1. Antomatikus blokk-kezeld utasitdsok

Az sutomatihus Dickk-kezsid utasithsok wliemzdje. nogy mind a morgatis. mind a kecesds teljesen automatikus. vagyls a leptetes
bulomatikusan vagrehajiadik, minden kilondsebb programozdl beavathoras nélkil. Eppen exdn ezeknek ax ulasitasoknak nincs koton
cikiusidejuk, ugyanis a vigrehajtasi (dd ax #ihelyezendd, vagy vizegalandd byte-ok szamatdl tigg

a) LDIR utnsitias

Ugy itdijuk meg, hogy szt az utasithst hasznaljuk a lsggyakrabban blokk-keeld lunkcidra Az Ulasiihs mikBdéset takintsiix meg néhiany
alvi sBma aiapjin:

e = =

7 R

.f D4 LR T
0 118 HL 65535
D060N L I'_—:T‘BC - FFFFh

I o W

0000k BC FFFFh

AR 724
0 H DE 659535
pOa0H FFFFh

Joi tathastjul, hogy az &morgalandd blokk kezddcimet a HL regiurleipirban, a cathely cimét & ‘DE reglszterphrban, mig a2
atmozgatandé byte-ok szamit a 'BC’ regiszerpéroan kel sithroinl. Ha a két acaitlokk & membridban nem fed) &l egymist, Loy semmi
probiémank nince, amennyiben arfedés van & biokkok kozon, ugy alspvetd foltétel, hogy & ‘DE" &ital meghatirozoft calhely cima
slacsonyabb legyen, mint az étmozgatandd Glokk baziscime. eiisnkezd esetben ‘ulolbduk magunkal’, a8 ex belbthatatian
kavetkerményekkel jarhat.

Az utasiths:
E0 BO 23T TE LDIR blokk-morgates cimnovalésael

Mi 1ortbnik valGjaban az LDIR utasiths kindbsakor? Az ulasithe vegrehajthsakor a "HL' regissterpds altal meghatarozor membrishely
tanaima 8 ‘DE’ regisztorparban meghatirorott memoriahelyre keral majd & 'BC’ regisxieipds éctéke eggyel cadkken, a 'HL' és 'DE’
registterpir értéke pedig sggyel nd. Ez & folyamsat egésien addig tan, amig a ‘BC’ regiszierpdr érieke of nem on m zérust. A
vighllapotban & 'HL" éa a 'DE’ regisxterpas drtake & blokkok utinl memdriahelyre mutal

Takintsuk meg Bx utasitas hasinhistal egysredd peldak bemuimtasaval. A biokk-mozgato rutimt helyezzuk sl a 80000 memaracimidl

kezdadoen:
80000 210040 33,084 LD HL.16384  felad 1/3 knzdBcima
80003 11 00 48 17.00.72 LD DE. 18432  kozépsd 1/3 kezddcime
G0006 01 00 c8 1,08 LD BC.2048 blokk hossaa
80009 ED BO 237176 LOIR blokkmozgaias
#0011 C9 200 RET 1utin vége

A rutinbél |&| lamato, hogy az itmozgatandd biokk startcimanek & kepamyd teisd 1/3 kexdScimét adiuk imeg, & chinely cime pedig »
kizapsd kiparnyd harmad kezdGcime len. Tekintetiel arrs, hogy & biokk hossza appan egy képamys-harmadnyi, exén gyakedatiag &
kaparnyd telsd harmadat masaljuk &1 & kozépsd harmadba, termeészetasen az eredey dlapot is megmarad. A paida szemiéitetbasre
rajzoljunk egy kor o felsd kbpemyd harmadba; CIRCLE 125.150.20. majd - ha & fulin mar & memoridban van -, adjuk ki: RANDOMIZE
LUSA 80000. A kot a korspsd hmrmudba atmisolddik Az eidrdieg emiitent atteddsl probidmiit is takintelk mng |elen péidink
médositisaval. Az dtmozgatandd byle-ok sTamat valiortsssuk meg 204861 4086-a, vagyis ez ari jeienti, hogy & kepemyd leisd 2/3-&1
skasjuk dsmasainl az alsd 23va. Viltortassuk tehal meg a BOCOE. coim tantalmat 8401 16-+a: POKE 80008186, majd rejzoliunk agy -8
iolsd 2/3-ot frledB kn a képemydcs: CIRCLE 125,120 80 Adjuk ki lsmét: AANDOMIZE USH 80000, HNos hogy kelewezett | kGindl egy
utanitdsra narom korcikk? Egyszerd s magyararsl, amitor & byte-sxamidié a misodik harmad slajiie &1, ot mar a2 elébb Aimozgatot
adatoMat talhiia, tehal ezt pakolta &t a narmadik szelette. Ha a mvelet forditva torténik, vapyis a2 alsd 2/3-ot helysznik & a felsd 2/3-
ba, akkor a mozgatds hibamentes lesr. Cserdfll tehiit tal & HL &8 DE regiszierpiiok taraimét POKE 6000272 POKE 8000564,
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tmjzoljuk fal az ©iG26 kor ax alsd 23 mezdoe: CIRCLE 125,80,50, majd RANDOMIZE USR 80000, és a kot 1/3 mezdvel feljebb idpen
Természetesen ax alsd 1/3 mezdben oft marad az informacid, men mint emiitetiuk a2 utasiids hatdsira az eraciell biokk adatal nem
toriddnek, caak he & blokk-mozgatd mivelel afedbses és telilifuk szeker.

Tobb jatekprogramban a scresn betoltés kozben hinslen ‘kiugrik' a képernydre. Om is ext a rutint hasznalak fel, » baziscimnek
wiszblages RAM cimet, céicimnak a képwmyd kezddcimél, hossznak pedig egy scresn hosszat [6612) beallitva Gyakorasképpsn
prodafjuk ki ezt toitsunk be egy teiszdieges screen-t a memdrikba, majd mozgassuk & & képemyd-membiia teruletare.

b) LDDR utasitds
ismat takintsunk meg nahany elvi semal & mikodesia:

BC

Seeee et TR
o - =
: P = it
0000R _— C o - FFFFh
AN 7% ]
D HL DE 65535
0000k FFFFh

Mt is lathatd, hogy ez dtmozgatandd blokk kezoboimét a ‘HL' regiszierpirban, & célhely cimét s 'DE' regisrterparban, mig ax
stmozgatandd byte-ok szhmal & 'BC’ ragisrierparban kell sitarolni. Ha a ket acatbiokk a memarikbsn nem fedi &t egymast, ugy It sincs
semmi probiéma. Ggy is mondhatjuk sz sseiben teijessn 1eiszdieges. hogy melyik utasithst nasznidjuk n kettd koxul. Atedas esstén
slapveid feftéini, hogy a ‘DE' altal meghatarozot ceihely cime magasabb legyen, mint ax atmozgatandd biokk baziscime, sllenkazs
ssatban megint caak 'utolarjuk magunkal’, & kovetkezmenyeke! mar smeljuk

Az utaniths
ED BB 237,184 LOOR ;bloxk-mozgatés cimeschiweniéssel

Mi 1orténik. ha wadjuk az LDOR utasithst? Végrehajlaskor & ‘HL regiszteipis Al meghatirorott memdriahely taraima a 'DE’
ragiszterparoan meghatirozon membrighelyre keell, majd & 'BC', 'HL' s 'DE" regisxtarpirok értéke sgoyel csokken. Ez & folysmat
egészon hddig tan, amig 8 'BC regiszierpis értdke of nem éii a zérust. A vegaliapotban a "HL' & & ‘DE’ regisztermir éribke & blokkok
sidni memoariaholyre mutat.

m gyakoriating az el528 sset lorditotja fog tortennl kjuk be az eldzd mintaphloa utolsé lapaotiba sz LOIR Gtasitas helydrs ax LDDA

\nssithst, vagyls a 176-0s kbdot villortassuk meg 184-re: POKE BO010,184, majd - visszaszdmiaiis' bven it a képenyd 273 mezdk
végoimit kell megadnunk: HL-be 22527-ot. DE-be pedip 20475-si: POKE 80001285 POKE 60002,87: POKE 80004,285: POKE
60005.70, oxt kovetben iamét CIRGLE 125,80,50, majd RANDOMIZE USR 80000, #s (smét lathatjuk az elbbb méar megismen
hibajolenséget, caak most lorditva. A niba kijrvithsa & 'HL' #s ‘DE regiszierphrok felosaralasovel tarténhet.

Az it meglamen ket utasitas ol kisghezit egymist minden iranytan e drtecsassl 1oréns Diokk-mozgatas eseten,

¢} CPIR utasités

Amig az eiSbbi kbt uiasiuis egy meghatarozon memariablokk mozgatisit vigenie ol, addig ex &8 & Kovetkerd eQy &ialunk keresett
adai-byto aled slédordulanil ketesi meg

B

5535
Dgﬂﬂh ?FFFh

'A'regiszter .

Mint ahogy az & vhzistbo! is |6l kitinik, a vizegalugi blakk Baziscimét 8 "HL' regisrterpirban adjuk meg. & vizsghian biokk hosszat a 'BC
tegiszterphrban. vhgll o korssan byte-ot kr ‘A’ fagiszternen turoljuk el

Az uiasian:

ED B1 2aramn CPIR byle-kerosds cimnoveléssel

Amnikos kisdjuk eIt BT utasitist, & 'HL' regisziarple sl meghatirozott memériarekess Janalmst & processor csszenasoniiia ax ‘A’
iegisziorban violt artdikel, Ha 8z A ket Dyte nem egyenid, ugy s BC' regismterpar iamalmal eggyel ceokkent, & HL' enskél pedig
sggyel ndveh, majd ({jabb deszutasoniiths kévatkezik. A mivele! automatikusan folytatodik egessen addiy. amig két tyte nem sgyetik,
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vagy a 'BC’ ol nem érl a zénust. Az eisd esatben a zhrus jeizdbit 1-be, a masodik esstben O-ba vall a "HL' iegistierpdr pedig & keresett
byte uthni fekessre mutal. Ezutén mir a "HL'4 caak be kell olvasnunk ey stabad memébnahslyre, shonnan egyszerien ki fudjuk &
keresett dridket olvasnl. Az it kislekult cimnél sggyel kevessbb el a szamuniia brigkes rekese cimil

Nezzunk a keresd mechanizmusra ogy egysseibb phicai: kersasuk meg sgy rviinnal, hogy a ROM-Ban hol talkihaid &z eisd 5808
(decimalis) kody utasiths, Tekintetiol aira, hogy 8 "DEC SP' utasitast eisg ritkan szoktik haszndini,

60000 21 00 00 3100 LD HLO staricim a AOM kezdScima
BOOO3 01 00 40 1.0.64 LD BC, 18384 (o ROM tefiilel hossza
60008 3E a8 62,50 LD A 5D (8 karasen byte

S0008 ED B 237\ CPIR Meresan

80010 220058 34,09 LD {23266}, HL (HL tanalmanak atmésolisa
80013 Ca 2m RET Jfutin vége

Adjuk ki RANDOMIZE SR 60000, majd nezzuk mag, hogy a HL-nsk a rulinbol valo visszatorés tuﬂiﬂ milyen #rteka voit? Ext a 23706
b8 232687-as cimoken etmentett aled/feiss byte-bol fogjuk kipezni: a 23296 cimen 121, a 23297 aimen padig 2 taldihstd, 27256 + 121
sreambnya 533, mint smiltaituk sbb le kell vonni sgysl, vagyls - ha & plocesszounk nem csal - B2 59-85 kod legei@szir & decimalis
632-ws cimen fordul olli. Emdl gydzddjunk |s meg: PRINT PEEK 632, meglatjuk a2 eredmény nem marad ol

d) CPDR ulasilds

Nem sok érteirnét latjik az imant ismensten modsrert lamet taglalni, tekintenel arra, hogy e ar ulasitds Majszd) pontosan ugyanar
nhasjtja vegre, mint ax aidz4, ceak in folyamalosan magasabb cimekidl aiscsonyaboak fuld 1onenik & keresss

Az utasitas. i
ED B9 237,185 CFDR [byle-kernses cimcadkkenibssel

Az #1620 mintapaida alapjan mosi azl neznuk meg, hogy visszadele hol fordul ol legelészor a '‘DEC 57 uisnilas? Ehbez &l kel
Wiitanunk & blziscimet, vagyls a 'HL taraimat a AOM vegers. POKE 80001255 POKE 8000283, a CPIR utasithst pedig le kell
csaréinunk & CPUOR-re: POKE 80000, 185 Adjuk ki RANDOMIZE USSR 80000, majd PRINT PEEX 23208, PHINT FEEK 23207, A kapot!
enbkek: 19350-b8l képzet cim 15297, conk most ehhez hozzi kell ndnunk sgyel, mivel az elfzd utmuilas forditonja tonénik. Ez an
jalanti, hogy hétuirdl leghamarsbt a 15298-as ROM cimaen fordul eid s 'DEC SP” utasitas. Edl is gySrddjink meg: PRINT FEEK 158294,

2. Nem automatikos blokk-kezeld vtasitdsok

Az loe tanozd négy utasiths mikddéssben meglelel ar eldrdeknek, de It egyidellleg caak sgy byl kezelés hajiddik vagre, en
koveiBan n programozd dontheti el, hogy ujra végrehajlja sz ulasilast, vagy nem. Ebbél adédSan a nem sutomailikus Biokk-kezeld
utasitasck vegrenajinsl idejs allando.

a) LDI utasitds

Ez az LDIA nem automatikus valtczata, végrehajtasakor egy byte adat antbitbse toménlk a "HL' regiszierpirban meghatarorott rakeszbdi
& 'DE' regiszterpiiban meghatdroron memarimekeszbe, mikoxben & 'BC' regisztephr eitéhe eggye! csdkken. a 'HL' és 'DE'
regisaeipirok eréko eggyel nd, wvalamint a ticsoidulas/pasitis pelzfba riéke mindsddly 1 lesz, amig a ‘BT regiazterpar dnbke
oiusnal nagyobb. Ha ez kovetden uabb LD viastast adunk ki, Ggy a folyamat ismst vegrehaiio dik

Az ulnaitis;
EDAD 237,160 Lo [byte-moxgatas, cimnoveleasel

Alalaban ax LD wtasitist koverden syy vizsgaintot szokas aihelyeenl & soton kévethezd byte-d vopatkordan, pl a zérus Byte-okm
figyeiman kivl hagyjuk, ceak u 1oDDI mozgatjuk i, b,
Ezeket a7 utasitéackat mar ritkabban haszniljuk gepi kodl programjainkban

b) LDD piasitns
Ez 52 LDDR nem automatihun vhitozata, milkodésében skvivalens az L0 utasithssnl, ceak i a "HL' &5 & 'DE’ reglenterpis drtdke minden
vagrahajias eselan pggyel cediden
Az yiasitay:
ED AB 237168 LDD hyteimozgaias, cimosokkeniisse|
¢) CPl uasitdy

Exr a CPIR nem aulomatius valtorals. valdjaoan in ket jeizdbi miakuldsanak van |sfoniSudge He az osszehasoniiths eredmiénys

egyezest mutal, a 2erus jeizGol eneke 1 lesz. Amennyiben a ‘BC regiszterpdr még nem éne el & zenusl, ugy a wulcsorduldsiparitis
Jelzdodtl drbke 2érus oz, maskuldnben 1.

Az utasilas:
ED A1 237,181 CFl [byis-osszehasoniiihs cimnovelossal
d) CPD vtasiths

Ez & CPDR nem automatinus viltorsia, a CPivel ellantélben in a ‘ML regisazierpar endie minden uiasithsvegrenajisskor 1-gyel nd

Az utesiths:
EDAS 237,189 CPD Joyta-Gssrehasoniitis simcsokkemasuel
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&2 120 masodperc 53, Jobb erGben ven 56 Feno egynemd beidi S8 Hollend autdk nemzetkdzi [eizése 80, Sar sriovakul &1
Hatalmas testd kutya 83 Lola egynemd betll 68 Rangjelzés 67 Mars betll keverve 88 Noi név 70. Qclaskigyd 71, ELE T2 Svéd
vallopénz 74. Lém 76 Belga folya 77, A kdilium 45 & kén vegyjele 78. Kiejtett massalhangzo
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Bekidldendd a vizszintes 1., 79., valaminl a loggbleges 1., 18. és 21. sorok. A helyes megfejtést bekGlddk
kézll 5 nyertesnek elklidink egy-egy darab - alaluk eldre kivalasztott, és a megleftéssal agyint megjeldit -
SPECTRUM vagy COMMODORE programkazettat!

Meglejtésekel csak a SpV kovelkezd részénaek megjelenssséig logadunk el.

A nyereményckel posthzzuk!




Tartalomjegyzélke

1 Egy elfelejiett periféria !
2 Jaték, POKE, térkép 3
- STARION 3/i-4 rdndk o

- Beyond the Ice Palace {Elite) 5

- Sabre Wulf ( Ultimate ), Urban Upsiart (R Shepherd) (]

21 The Last Ninja I1. (System 3) 7
22 Football Manager (Addictive Games) g
23 CHAOS (Games Workshop) 10
1 ENTERFACE | Enterprise mellékler) 13
4. Mdsoldpragramaok | TF-Copy) 19
5 Ismevetlen nyelvek (Szdidr micro-PROLOG-ban 11.) 20
. Hardware detek ( . A folic megovdsa, 2. Melegedésgdilo, 3. Hanggenerdtor kieg.) 23
7 128K (A meméria kezelése) 24
&, Programoudstechnika | TASWORD-H Seikosha GP-50) 25
9. Ciépi kisd tanfolyamn 28
+ Rejtvény 3

SpV. ILrész, 6.oldal
Jack the Nipper

A 99%-hoz hidny20 rész potolbatd wWbbi¢leképpen is: - a bilit dsszetorhetjik; -
amikor kijoviink a péncélicremb0l, és a szekrény tetején taldljuk maguokat,
Laldlunk o egy 'A’ betds 'izé-t. Ez [clvehetd, és ha legjjitk 1-2 -0t
elérhetink, Ha nem akarjuk magunkal agyvonfdrasztani, egyszerdbben is
eljirhatunk: miutdn sz Ovods Il-ben feldudgliuk a mucskit a plafonra,
duddljunk tovébb, ami természeiesen nem hat kedvezSen a jelenlévk
cpészségi dllapotdra, mivel 8 NAUGHTYOMETER rohamosan novekszik.
Ezzel a moOdszerrel birmekkora ériékel bedllithatunk a mdszercn, igy
kevesebb tcendfnk lesz o jdrék végigvitelEher.

SpV. ll.rész, 18.0ldal
ENTERPRISE BASIC programok
A 3, programhoz (triangle demo) gépeljiik hozzd a kiwveikezd sorokat:

221 LET G=RND(50)

222 LET H=RND(50)

240 LET X4,Y4 = 140

370 PLOT #CHAN + 2:X1,Y1;X2,Y2:X3, Y3, X4, Y4, X2, Y2;X4,Y4; X1,Y1

AWLETX1=X1+ALET Y1=Y1 +B:LET X2=X2+CLET Y2=Y2+ DILET X3=X3+ E:
LETY3=Y3+FLET Xa4=X4+G.LET Y4=Y4 +H

A1 IFX4=>12T90OR X4<(OTHENLET G = —G:LET Xd4=X4+0

492 IF Y4>T7190R Yd<0OTHEN LET H= - H:LET Y4=Y4

A modosiisst elvégerve 1érbeli hiromszoget mozgathatunk a ké peroyon.

SpV. 13.rész, 5.0ldal
DIZZY

A szhrazjéggel nem a barlangban v "csermelyt’ kell befagyasztani, banem sz (1.,3)-mas phlyan lévd vizesést. A
vizesés (t egy labirintus van, amelyben & leghajmercszi0bb otletek 1omkelegével talilkozhatunk. Ha sikerill
végigve i # labirintuson, megszerezhetjilk a csikdnyt, amivel az (F,6)-0s palyin 1évG omladékot tavolithatjuk el.
Az omladék mogott Iéve ékkoves drrel (jewelled dwrrn (C,4) palyan 1&v6 utajt indithatjuk el. A vardzlo h:l!l.ﬂvu, I
gvakorlatilag még nem ér véget a jarék, a patkon kell basznalni az asztal bal oldalsn..,

A giml . Kodrean Zolthn munkije Feleids kaod: Ruce Lalos, Sréhely Laszié
A Spectrum inm [alent résani utknvatiel K F eng-az: 16820
magrend & Wovatkezd cimen; 10000 - 807306 Palria Nyomoe

Vilag, 1519 Budapent, Postafidk 363. Felolos versto: Vass Sandor vezarigazgato
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TISZTELT OLVASO!

Kbszinj bizalmat, minden - 8 Wiead Osszes jlltl:g:opn_mml kapesolatos - kérdéssel
kmgnu:k ?:cnnunizl. ﬁhﬁlhmi s id@beni kapacitdsunk aronban larnu véges, lgy irredlisnak tdnik,
hogy mindazokat o probiémakat orvosolni tudjuk, amelvek az egyes jardkok menciéhen Gnoket irisra
késztetik. Ondk is ismerik, milyen nehéz feladat egy-cgy jaték menetének a 100 “%-ig torténd kifejiése, igy
amit megismerfink, kdzkincesé is tesszik 2 'SpV° jain. Kérjik Onoket, hogy a tovibbiakhan ilyen
jellegd kérdésckkel ne terheljenek benniinket! Kdszinjik megértésiiket!

\




- MUSZAKI KONYVKIADO

dr. Langer Tamds
Az MPROLOYG programozasi nyelv

Kartonil, 21601dal, 245 Fr

A PROLOG nyels az un logilal arehek csulidjiba
tartosik. Eroai jelenn, hogy dbntéahosaialry képes, -
ronytalansd g1 fakrormi szdmol, egysadval koeeht a rer
mémeies gondolkoddsher & relvhes. A mesterséges
intefligencia cgyik alupnyehe a LISE melletr Ax 1970.
es dvek elegfn lejleanieriéh ky, & jupdn & frwncin kuia:
10k meller magvar srakemberek (MOurik & seeredih ) je-
lennds réevételevel, Ax MPROLOO egy dinlektuga @
PROLOG-nuk (ahol sz M a modularitis) jeienti). Ei6:
oye. hogy mir IDM PC XT/AT gepeken o hozadfér
heid

A mersfk ar MPROLOG Kidolgacisién 15-ban Al
lnmi Dijar ksptak.

Juel-pml eiehmllmjiliku&“k
{Ujabb kapesolasok)

Kartondlt, 160 oldal, 145 Fi

A srerrdh uabh mive ar eled nagy sikend konyy Toly-
tatdsa, amclynck Komuly Mikidly volt & (ko Bi-
asstddrambbrok elekipvnibuy jildkok. hangiechnikal
aramikbrOk és egyéb atderes knkéwrilékek grakorian
megvaldsitbsdt mistaljdk be A laposoldsikat e,
ayomisran giemiin és beulierdal rajokhal sgydnt is-
mertenh, roviden lefrve & bedllings és hawendiag uia-
siksokat. Ar dramkdrik kdnnyen megépiihotdk €5 he

dliimmdk, £zén o mintegy 190 dbrd: tartalmard bon
ardar nagy érdekifdés varhari

Mims, F.M.
Elektronika - Alapfokon

Alapfok, kb. 100 oldal, 97 Ft

AT ismert ameniks) werrd mive alapvetd heveretés ar
elekironikéhe. Didakitkailay j6l digoadinf és leldpi-
tefr, makmaillag kifogisialan menka, amely jelenlfs
-qfwﬁn:l moujthat az wlepikdpeds teraieida (airatdnos
tukeobik, srakkiudpiskolih, aakmunkdaépd (njére-
tek), il ax Gokdprdshen
A kimyv ar elehrromonsdg alaplogaimamdd kiindulva
uinpalje elfarhe or epywerilbb (pasose ) majd o o
nyolultabb féhverotd. optoclelironikan, intcgrdly sb.
alkarrésmeker, vl teljes elektronikal kepoioldsokan
muial be (100 cgyareribh kapesolis) Ex widblrlak
rendiivil viltosaosdh €8 sacllemesci, & "profil” -
mira is otfeteket adnak A konyvben X85 dbra valdiba-
1
Tartalom:

Efektromosidy | Elektronikus alkatrésrek / Félvese-
10k / Opinctaktronikal eszkondk / Integrill dramifintk
/ Digudlis integrih drambbrok | Aneldg inregral
dmmkdrik / Armkiicdk dpiése / 100 elektronikes
arsmkor

konyvajanlata

_"'b\

Holland, R.C.
Mlkmelcluimnih o

mikrosramitogépek
(Mlusztrdlt értelmezi szdtar)

Alapfoka, kb, 200 aldal, 195 F1

A ko muntegy T cimind & 200 Abee segindgeviel
skeresen kikfeli mog 4 mikimelektroniks & w mikro-
wdmildgdp-teibniba wakinfeiesdszinek dricimeréndi
Taratmazan & egholaobiudbl  dramkon  clemick,
rendarcrek € cljdratok. tovdbhd ar alapois clvek es
fognlmak megyarizaiit Kolondsen hasenos o eovege
Krogfaaind, 206 mugyarisd st

Kordrthetd mehereis. [Emegrertrd silina s komyver
hasendlhaiovd texrr nemesak s elekemomibiltan Gl
Bk, hancm o wimitogép amardodh ds dids dndek-
ok camars s Hasonith eedvdr magyar myehen még
nem jelent mey,

J

Adoejidn Noérm
FORTH lépésril-lepesre
Alaploko, kb, 208 pldal, 145 Fi

A BASIC uidn a FORTH programeyely & lejnépure-
ot 24 legeltenediebt & mikmsdmilogép-felhacrna-
lok kérdhen A FORTH “Alesdfidje” ieoyegisen ku-
IGnboeik a BASICE8 - logikusabbask mongjik &
FORTH-hivii Anny bironyos. bogy logikdia foval ki-
exlebb Al o pep logikdjahos, g tomdrenl &4 gyorsabib
Ma mir szinie minden mikndhoa van FORTH fordi-
itprogram. F a konyv, aming a ¢im i jein, Epesiige-
pesre vesel be a FORTI ba, sagyom sok felidatn, ki |
dolgorott példat 1analmar. Stiluidban konnved, ¢
werih, Kerddh tankdayvénck, sakkon snyogmek o ki
villdan alksimas

Turtalom:

Blath Mepései | Vdrolis / Foltdenlos wiasiyis / Cryors md.
velesek / Tipusok / Viszatdrés verem / Ciklasok ' Vil |
etk / Memdriokerelés | Karabiepfdedick | Sedmud
hoohvasiin | Melyik srordr mehk? ) Vineiin memarna

F Adaisrerheretek | Assemiier FORTH ban © Yeser
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A fetsorolt karyvek megrendellietar, it megvasdrothatok:
MUSZAKI KONYVKIADO
Kandd Kalman Kinyvesboltja
Budapest, V.Bajesy Zs. 6t 20, - 1051
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